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RESUMO

CORREA, R. P. O processo de construc¢iio curricular da Informatica Educativa na rede
municipal de Sao Paulo de 1989-2010. 2015. Dissertacdo (Mestrado) — Faculdade de
Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas, Universidade de Sdao Paulo, Sdo Paulo, 2015.

O objetivo desta pesquisa foi elaborar uma analise do processo de construgao do curriculo de
Informatica Educativa na rede municipal de ensino da cidade de Sao Paulo, procurando
encontrar relacdes de ruptura e continuidade que o marcaram. Devido a auséncia de trabalhos
nessa linha buscou-se elaborar um panorama no qual tais relagdes fossem perceptiveis. Esse
estudo justifica-se pela necessidade de compreender o modo pelo qual a Informatica Educativa,
tem se afirmado na Escola como um componente curricular fixo, uma forma especifica de
produgdo de saber, especialmente por sua metodologia. Os fundamentos tedricos que nortearam
esta pesquisa foram basicamente as contribui¢des de André Chervel no campo das Disciplinas
escolares e de Ivor Goodson no campo da teoria e histéria do curriculo. Foram utilizados como
fontes documentais a legislagdo municipal referente a Informatica Educativa, relatérios e
apostilas produzidos pela Secretaria Municipal de Ensino de S3o Paulo. A andlise da
documentagao permitiu perceber que a historia da Informatica Educativa, como componente
curricular no ensino municipal, pode dividir-se em trés momentos distintos: o periodo do
“Projeto Génese”, de 1989 a 1992, caracterizado pela utilizagcdo da Linguagem LOGO como
eixo das atividades e pelo viés popular da gestdo de Luiza Erundina. O periodo seguinte, de
1993 a 2000, caracterizado pela normatizagdo do projeto de Informatica Educativa, com sua
regulamentacao por meio de decreto em 1994. Um terceiro periodo, de 2001 a 2010, marcado
por uma ampliacdo exponencial da importancia dada a Internet como meio de pesquisa,
comunicacao e publicacao de atividades.

Palavras-chave: Informatica Educativa. Historia da Educag¢ao. Historia do Curriculo.



ABSTRACT

CORREA, R. P. The process of Educational Informatics Curriculum construction in Sio
Paulo Municipal Schools (1989-2010). 2015. Thesis (Masters) - Faculty of Philosophy, Letters
and Human Sciences, University of Sao Paulo, Sao Paulo, 2015.

This research aim is to analyze the process of Educational Informatics Curriculum construction
in Sao Paulo Municipal Schools, searching for its relations of rupture and continuity. Due to
the absence of this kind of studies, it was intended to create a comprehensive presentation of
this process. This study’s relevance is the necessity of understanding how Educational
Informatics has been becoming part of the school’s regular curriculum. This research theoretical
basis were the contributions of Andre Chervel, in the history of school disciplines area, and,
Ivor Goodson’s works about Curriculum’s history and theory. The analysis was produced from
documents as municipal legislation, official reports and booklets. It was possible to divide the
Educational Informatics history in three distinct periods: from 1989 to 1992, is the time of
“Projeto Geneses”. The next period, from 1993 to 2000, was characterized by the regulation of
the educational informatics. The rising of the Internet as the main resource to search,
communicate and publish activities marked the last period, from 2001 to 2010.

Keywords: Educational Informatics. History of Education. History of Curriculum.
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1 INTRODUCAO

Em 2010 foi publicado o Curriculo de Informatica Educativa, guia norteador das
atividades a serem desenvolvidas nos Laboratorios de Informatica do Municipio e também
elemento cristalizador de uma visdo sobre este elemento curricular.

Estudar documentos norteadores da Informatica Educativa em seu passado ¢ fruto do
reconhecimento de que este componente curricular tem uma Historia, de que esse curriculo
resulta de um caminhar, marcado por rupturas e continuidades. Estudar a constru¢do do
curriculo de Informatica Educativa ¢ compreender que a jornada ndo estd completa, que ainda
¢ preciso caminhar, que o futuro ndo esta determinado de antemao.

Atualmente, o Programa de Informdtica Educativa tem como eixo norteador uma
proposta de producao de conhecimentos através do uso de linguagens midiaticas e do estimulo
ao protagonismo dos estudantes. Estd implementado em todas as Unidades Escolares do sistema
municipal. Sdo 1418 escolas em atendimento. Suas atividades sdo centralizadas no ambiente do
Laboratdrio de Informéatica, mas ndo estdo reduzidas a este espaco.

Os alunos do Ensino Fundamental tém em sua grade curricular uma aula semanal de
Informatica Educativa. O Professor regente dessas aulas ¢ o POIE (Professor Orientador de
Informatica Educativa), eleito pelo Conselho de Escola para o exercicio desta fungao.

Os POIEs tém as mais diversas formagdes universitarias, € podem ser representantes
de qualquer disciplina do curriculo escolar. Sua formacgao especifica ocorre basicamente através
de cursos e estadgios sistematicamente organizados por SME- Secretaria Municipal de

Educacao.
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As atividades do programa de Informatica Educativa ndo se limitam as aulas regulares.
Ha horarios especificos para a realizagdao de pesquisas nos laboratdrios, oficinas e projetos que

se utilizam dessa estrutura.

1.1 A Informatica Educativa compreendida através dos Conceitos de Cultura Escolar e
Historia das Disciplinas Escolares

Numa sala ha 21 computadores em rede distribuidos em quatro fileiras, um ao lado do
outro, do mesmo modelo € com acesso a internet. O computador do professor € o primeiro da
primeira fileira. Além de situar-se a frente dos outros, possui um programa especifico que, entre
outras coisas, permite ao professor visualizar as telas de todos os equipamentos, bloquear ou
liberar seu uso.

Essa ¢ a descricdo da estrutura padrao de um Laboratorio de Informatica da rede
municipal de ensino em Sao Paulo. Nele, alunos do ensino fundamental t€ém semanalmente, em
seu horario regular, uma aula de Informatica Educativa sob a regéncia de um POIE (Professor
Orientador de Informéatica Educativa). Durante essas aulas, os estudantes se organizam em
duplas para o desenvolvimento das atividades propostas. O POIE explica como as atividades
devem ser realizadas, além de auxiliar no seu desenvolvimento e de avalid-las posteriormente.

As aulas de Informatica Educativa, diferentemente do que sua nomenclatura possa
indicar, ndo tém por objetivo central questdes técnicas ou operacionais de Informatica. Seu
contetdo estd ligado a utilizacdo de diferentes midias e visa incentivar o protagonismo dos
alunos, o desenvolvimento da criatividade e a ampliacdo de sua capacidade de comunicacao.
Tais praticas t€ém como alicerce as Orientacdes Curriculares publicadas pela Secretaria

Municipal de Educacgiao em 2010.
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Para os atores sociais inseridos no fluxo da pratica escolar descrita acima, ndo somente
a forma, mas também os conteudos e relagdes vinculados a Informatica Educativa carregam
uma aparente naturalidade. Parece que tudo em relacdo a esta pratica escolar sempre foi assim.
Por outro lado, o esfor¢o de um olhar mais distanciado revela que para encontrar tal formato,
apesar de seu curto tempo de existéncia, a Informatica Educativa ja passou por inumeras
transformagdes, num processo que engendrou a permanéncia de determinadas praticas, assim
como o descarte de outras.

Considero a Informatica Educativa nos moldes atuais como fruto de um processo mais
amplo, o que traz a tona a importancia de conhecer essa trajetoria. Por isso pesquisei os projetos
que lhe deram corpo, compreendendo-a como um Saber Escolar que foi elaborado no
movimento da relagdo entre teoria e pratica.

Outras questdes relevantes seriam: pensar em como tal pratica pode ser definida. Qual
sua efetiva fun¢do dentro do espaco escolar? Pode a Informatica Educativa, em sua curta
historia, ser entendida como uma Disciplina em processo de formacao? E se este for o caso, no
que ela se diferencia das disciplinas tradicionais presentes no ambiente escolar?

A partir desses questionamentos busquei suporte na bibliografia sobre cultura escolar
e historia das disciplinas escolares para o desenvolvimento de meus estudos.

O estudo da Historia das disciplinas escolares associa-se ao campo da Historia do
Ensino. ! E relativamente recente, no Brasil, a produgao historiografica centrada neste tema e

os trabalhos pioneiros na area foram produzidos no final da década de 1980.% Sdo produgdes

! Para a ampliagdo do debate em torno da Historia das Disciplinas Escolares é interessante verificar o artigo de
Décio Gatti Junior, A Escrita Brasileira Recente no Ambito de uma Histéria das Disciplinas Escolares (1990-
2008). Disponivel em: www.curriculosemfronteiras.org/vol9isslarticles/3-gatti.pdf ; também ¢ importante
conhecer o trabalho de Martha Abreu e Rachel Soihet — Ensino de Histéria: conceitos, tematicas e metodologia.
Especialmente a Introducgdo na qual é apresentado um quadro conciso da Histéria Cultural, eixo no qual as autoras
enquadram os temas abordados no livro.

2 Quanto as obras que, de alguma maneira, caminham na dire¢do de uma Histéria das Disciplinas Escolares:

BITTENCOURT, Circe Maria Fernandes. Pdtria, Civilizacdo e Trabalho: o ensino de historia nas escolas
paulistas (1917-1939). Edigdes Loyola, 1990;
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inovadoras, pois trouxeram para o campo da historiografia temas e fontes que anteriormente
pareciam desimportantes, que passavam despercebidas ou que eram apenas parcialmente
exploradas em suas potencialidades. Neste sentido, destaca-se o uso dos livros didaticos, da
documentagao escolar, dos curriculos, da legislagdo, das memorias, da cultura material dos
espacos escolares como fonte de conhecimento para o historiador.

O historiador Frances Dominique Julia®, ao voltar-se para as praticas do cotidiano, foi
um dos primeiros estudiosos a considerar a Cultura Escolar como objeto autonomo de estudo,
que deveria ser compreendido a partir de suas particularidades efetivamente como um objeto
histérico. Para o referido autor, a Cultura Escolar embarca um conjunto que inclui tanto as
normas definidoras dos conhecimentos legitimos de serem ensinados, de condutas a serem
inculcadas, quanto um conjunto de praticas que serviam de baliza para a transmissao dos
conhecimentos, incorporacdo de comportamentos, ¢ destacadamente, normas e praticas
coordenadas a finalidades escolares que se relacionavam a cultura geral existente na sociedade.
Segundo a visdo de Julia, a escola como institui¢do deveria ser compreendida como elemento
participante de um processo historico, produto de uma relagdo dialética com a sociedade.

A compreensdo da Histéria das disciplinas escolares como uma linha de estudos
inspira-se nas proposicdes do Linguista francés André Chervel. O referido autor, durante o
processo de elaborag@o de seu livro sobre a histéria do ensino do francés, passou a entender as

disciplinas escolares como formas especificas de producdo de conhecimento. E possivel

. Livro Didatico e Saber Escolar (1810-1910). Belo Horizonte: Auténtica Editora,2008.
FONSECA, Selva Guimaraes. Caminhos da Historia Ensinada. Papirus,1993.

MEDEIROS, Arlette. Construtores de Identidades: a pedagogia da nac¢ao nos livros didaticos da escola
secundaria brasileira. Sao Paulo: Iglu Editora, 2004.

3 JULIA, Dominique. A cultura escolar como objeto historico. In: Revista Brasileira de Historia da
Educacio. Campinas: Editora Autores Associados, n° 1, p. 9 —43, Jan./Jun. 2001. Para um maior aprofundamento
das relagdes entre cultura e escola, ver também as contribui¢des do texto “Curriculo e cultura” de Jean-Claude

Forquin.
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afirmar, de maneira bastante sucinta, que na visao de Chervel, as disciplinas escolares sdo
entidades epistemoldgicas relativamente autonomas, que respondem a finalidades proprias,
produzidas no ambito do espago escolar, embora tenham interfaces com as ciéncias académicas
de referéncia. Buscar o estabelecimento de uma Histéria das Disciplinas escolares compreende
o esfor¢o de entendé-las como objeto e processo historico, a fim de compreender tal objeto em
sua realidade na tentativa de negar visdes prescritivas ou normativas sobre a realidade escolar.

O posicionamento descrito acima se opde frontalmente as ideias referenciadas pelo
matematico Yves Chevallard, que defende a Transposi¢ao Didatica. Nogao segundo a qual as
mais diversas disciplinas escolares seriam basicamente frutos de uma adaptacdo, de uma
simplificagdo do conteudo das ciéncias de referéncia. Ou seja, em seu ponto de vista a didatica
seria um tipo de tradug¢dao do conhecimento cientifico ao escolar.

Entendo as disciplinas como entidades portadoras de inimeros significados, a maioria
dos quais criados a partir de sua propria realidade, portanto partilho da opinido de que o viés

proposto por Chervel ¢ mais apurado.

Somando-se as contribui¢des anteriormente citadas, nesta pesquisa, a compreensao do
Curriculo de Informatica Educativa como parte de um processo historico, se deu gragas aos
subsidios oferecidos pelas consideragdes de Ivor Goodson. Por meio da leitura de seus escritos
foi possivel perceber o Curriculo de Informatica Educativa publicado em 2010 como a
materializacao de valores e procedimentos, praticas e teorias resultantes de uma construgao
social mais longa. Para Goodson, o Curriculo engloba uma teoria multifacetada, um processo
que se da a partir da relagdo entre um teor pré-ativo e praticas escolares. Seu papel nao limita-

se a prescri¢ao:

[...] o curriculo deve ser visto ndo apenas como a expressdo ou a
representacdo ou o reflexo de interesses sociais determinados, mas também
como produzindo identidades e subjetividades sociais determinadas. O
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curriculo ndo apenas representa, ele faz. E preciso reconhecer que a inclusao
ou exclusdo no curriculo tem conexdes com a inclusdo ou exclusdo na
sociedade. (GOODSON, 2008, p.10)

A partir dessa inspiragao foi possivel perceber que o curriculo escrito ndo estava
cristalizado, mas elegia (e portanto descartava) valores e praticas, representava e criava
interesses. Ao mesmo tempo esse curriculo era fruto de uma Historia, um processo de rupturas

e continuidades que merecia ser estudado.

1.1.1 Reflexdes sobre a no¢ao de Disciplina

Com o intuito de ampliar minha reflexdo acerca da questdo das disciplinas escolares,
tive a oportunidade de referenciar estudos em torno da tematica das disciplinas académicas.
Mesmo no universo académico o conceito de disciplina ndo ¢ definido de maneira muito
rigorosa, havendo diferentes possibilidades de interpretacdo para esta palavra em seu uso

cotidiano. Nesse percurso o texto “A quoi sert la notion de discipline?”*

- produzido pelo
sociologo francés Jean-Louis Fabiani - oferece uma boa trilha. O questionamento estampado
no titulo do referido artigo sinaliza o quanto a expressdo “disciplina” ¢ mais difusa do que
aparenta, afinal de contas ela nos ¢ apresentada como uma nog¢ao, ndo como uma ideia fechada.

A dificuldade e, a0 mesmo tempo, a necessidade de se analisar o termo disciplina reside

justamente no fato de uma aparente transparéncia causada por seu uso massivo.

4 FABIANI, Jean Louis. “A quoi sert la notion de discipline?”. In: J.Boutier, J. Revel ¢ Jean Claude Passeron
(orgs.) Qu'est-ce qu'une discipline?, Paris: Editions de L'EHESS. 2006.
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Essa armadilha da transparéncia ¢ apresentada ja no inicio do texto, quando o autor
destaca que sua pergunta sobre a utilidade da nogao de disciplina pode parecer nao ter sentido,
uma vez que somos tentados a responder automaticamente que ela ¢ a maneira sintética e
compreensivel de se designar a organizacao e os arranjos institucionais de uma determinada
dimensao do conhecimento, havendo facilmente uma associagdo direta entre os termos
disciplina e ciéncia. Essa correlacdo quase natural vai sendo desnudada ao longo do texto, que
vai destrinchando as nuances do termo. Tal movimento mostra-se crucial para a constitui¢ao de
uma pratica reflexiva da historia do conhecimento.

Um primeiro nivel de significacdo atribuido a ideia de disciplina aparece contido na
nocao de divisao do saber cientifico, pois ela se vincula a divisdo do trabalho no mundo
moderno. Nesse sentido, as disciplinas encerram a organizagdo cotidiana das praticas de
pesquisa e de metodologia na Academia. Sao formas particulares de saber que se articulam num
vasto sistema de conhecimento.

Se por um lado as disciplinas relacionam-se com a transmissdo e recepgdo de
ensinamentos ligados a formacao de discipulos, oferecendo um controle pedagdgico do saber e
de suas praticas. Por outro, abrigam também uma faceta da Ciéncia como espago de criagdo, de
atuacdo do “Génio”. Fabiani recorre a teoria de Thomas Kuhn para compreender tal oposicao.
Segundo a referida teoria, ha uma tensdo entre essas duas faces do conhecimento disciplinar,
entre um carater pedagdgico, reprodutivo do conhecimento e a necessidade de inovagao, ruptura
com o processo anterior visando a ampliacdo dos limites da ciéncia. Essa tensdo inerente ao
processo de producdo do conhecimento cientifico seria entdo o proprio motor do
desenvolvimento dos saberes.

Fabiani aponta entdo que a concepcao de paradigma defendida por Kuhn relaciona-se

com a existéncia de um consenso dentro do campo cientifico. Tal proposicdo, bastante
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conveniente para as chamadas ciéncias “duras” ou exatas, ndo se adapta a realidade do campo
das humanidades.

Porém, segundo o autor, o regime das Ciéncias Sociais ¢ de outra ordem, ha nele uma
pluralidade tedrica. As ciéncias humanas sao alimentadas por multiplas linguagens, praticas e
objetos de estudo. Em muitos sentidos elas sdo movidas pelos debates, pelas controvérsias e,
portanto, ndo ha consenso. Como as Ciéncias Sociais sdo argumentativas, nao cristalizam um
nivel de consenso suficiente para formar um objeto de saber comum. Serd entao que as ciéncias
humanas, por sua natureza dinamica e contestadora, estdo impossibilitadas de serem definidas
como propriamente cientificas?

A resposta vai depender do conceito de ciéncia adotado, para muitos socidlogos que
tém como objeto de estudo seu proprio metier, a institucionalizagao das disciplinas em humanas
pode ser traduzida num processo complexo que levaria a formagao de escolas, ou tradi¢des que,
embora tenham coesdo interna, podem estudar o mesmo objeto por um viés completamente
diferente, ou num nivel que gera questdes (e respostas) dispares. A heterogeneidade pode ser
entendida como uma marca desse campo do saber. A constru¢ao do objeto disciplinar no campo
das humanidades se da de maneira reflexiva.

Andrew Abbot, em seu trabalho Department and discipline® apresenta um estudo
bastante detalhado da chamada Escola Sociologica de Chicago, compreendida por ele nao
apenas como um exemplo de tradi¢do disciplinar, mas como um objeto social e politico.
Segundo esse ponto de vista, a Escola de Chicago formou uma realidade intelectual fortemente
inscrita num espaco social e urbano tipico, constituiu um engajamento sobre uma determinada
realidade social tdo marcante, que ela propria foi transformada em objeto cultural. Tal estudo

mostra que o surgimento de uma disciplina ou de um referencial tedrico nem sempre estéd

5 ABBOT, Andrew. Department and Discipline. Chicago Ssociology as One Hundred. Chicago: The University
of Chicago Press,1999.
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relacionado apenas com interesses puramente intelectuais, estando também associado a
questdes do fazer social e material. Talvez o ponto mais significativo para nossa discussao em
particular seja o fato de que a “Escola de Chicago”, mesmo sendo internamente carregada por
diferentes olhares, possuia um forte vetor que a mantinha unida como entidade, sua
multiplicidade de visdes gerou um estilo proprio de pesquisa empirica com comprometimento
social, renovou o modo de se pensar a sociologia, valorizando objetos ¢ métodos antes
negligenciados. Suas contribuig¢des teodricas, destacadamente no campo da sociologia urbana,
foram tdo marcantes que mesmo depois que sua existéncia social mudou de status, sua
contribuig¢ao para o campo cultural continuou a afetar a producgao cientifica.

O exemplo da Escola de Chicago ¢ relevante para que se perceba como nas Ciéncias
Humanas mesmo a formagdo de um referencial teoérico ndo se da por caminhos lineares. O
modelo de Chicago ganhou for¢a ndo apenas por seus debates externos, mas também por seus
debates internos, que levaram tal grupo a criar um estilo marcante que teve efeito profundo na
pratica socioldgica muito além de suas pretensdes. Destacadamente no campo das chamadas
ciéncias sociais, os referenciais teéricos e disciplinares existem sempre como parte de um
processo historico, suas fronteiras ndo sdo fixas, sua heterogeneidade parece inevitavel.

Em seu trabalho, Fabiani destaca o exemplo das ciéncias da Comunicagdo, cuja
institucionalizagdo ¢ resultante do desenvolvimento de diversas tecnologias sem contudo haver
uma matriz disciplinar. Esse ¢ um ponto de semelhanca com a questdo da Informética
Educativa, pois, todas as disciplinas escolares tém um ponto de referéncia no conhecimento
académico, enquanto ela, na forma em que ¢ praticada no sistema da Prefeitura de Sao Paulo
parece se deslocar entre diferentes referenciais.

Ao final de sua dissertagdo Fabiani aponta o chamado fendémeno da Hibridizagdo como
um caminho para se pensar a problematica dos regimes disciplinares na atualidade. Um artigo

que aprofunda a questdo da ciéncia como saber disciplinar, concentrando esfor¢os na questao
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do surgimento de novas ciéncias e que se utiliza da ideia de hibridizagdo, intitula-se “Social
Factors in the Origins of a New Science: The Case of Psychology” de autoria dos socidlogos
Joseph Ben-David e Randall Collins. Nesse texto, os autores estdo preocupados em analisar
quais fatores tornam vidvel o surgimento de novas areas na ciéncia € tomam como exemplo
modelar o caso da Psicologia na Alemanha do século XIX.

A hipétese levantada pelos autores € a de que deve haver um tipo especial de situagao
e um tipo particular de ideias que geram novos conhecimentos. Nesse processo, para que uma
nova pratica cientifica se destaque e tenha continuidade ¢ preciso que seus principios sejam
passados adiante e reproduzidos pelas geragdes futuras.

O sucesso de uma nova disciplina esta associado ao interesse que ela desperta, nao
apenas no campo intelectual, mas também como meio de garantir e afirmar novas identidades
intelectuais, novas formas de organizagao e de institucionalizagao no campo do saber.

Os autores enfatizam o papel de uma nova identidade intelectual como meio de
assegurar o sucesso de novas areas de interesse cientifico, mesmo reconhecendo que o crescer
de um conhecimento num determinado campo do saber carrega automaticamente a necessidade
de uma maior especializacdo. O sucesso de um novo saber depende de sua capacidade de ser,
como um gene, transmitido para as geragdes futuras, somente assim a sobrevivéncia das ideias
estaria garantida. Tal visdo assemelha-se com a apresentada por Abbot em seu trabalho sobre a
Escola de Chicago, pois mostra que muitas vezes as questdes cruciais de um saber académico
relacionam-se mais diretamente com suas condigdes sociais do que com questdes propriamente
intelectuais.

Nesse processo, os autores destacam a importancia da hibridizacao, da mistura de
procedimentos, da transferéncia de status de determinados campos para uma area nova. Esse
aspecto da criacdo de novas areas do saber estaria bastante vinculado a interesses e relagdes

pessoais dos individuos envolvidos.
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A reflexdo sobre os regimes disciplinares pode levar ao campo aparentemente oposto
da interdisciplinaridade. Esse ¢ o tema que se destaca no artigo “Proposi¢des para uma pratica
restrita da interdisciplinaridade” de Bernard Lepetit®

O autor inicia seu trabalho descrevendo o desenvolvimento da ideia de
interdisciplinaridade no campo das humanidades. Para ele tal nogao ndo deve levar ao evento
de uma disciplina em particular exercendo certa forma de poder hegemonico sobre as outras,
como ja se vislumbrou no caso da sociologia. Tampouco ¢ aceitavel a no¢ao de que as diversas
ciéncias humanas possam estar unidas por um objeto comum, uma vez que seus interesses,
metodologias € modos de acao revelam multiplos olhares marcados por diferentes niveis e
angulos que revelam matizes muitas vezes dissonantes que integram o mesmo objeto de
pesquisa. A despeito dessas dificuldades, o autor defende a importancia da interdisciplinaridade
e busca definir como ela pode ser praticada. Para dar peso ao seu argumento Lepetit lembra que
a “descompartimentacdo do trabalho intelectual” estava entre as prioridades do grupo dos
Annales.

Lepetit define a interdisciplinaridade como uma das importantes caracteristicas
inerentes ao desenvolvimento das Ciéncias Sociais, porém alerta para o fato de que as ldgicas
que regem as diferentes disciplinas relacionadas a esse campo sdo marcadas por logicas e
temporalidades que ndo sdo coincidentes.

Ao destacar o caso da pesquisa historica, o autor descreve sua propria constituicao
formada por diferentes meandros, ou seja, ao buscar um determinado objeto e metodologia o
pesquisador tem em vista objetivos especificos de seu campo de estudo, porém sua pesquisa ira
situar-se ndo apenas em seu campo, mas também em relagdo a um grupo mais amplo de

interesses dentro da propria disciplina. Além disso, o papel que seu trabalho pode vir a

¢ LEPETIT, Bernard. “Proposi¢des para uma pratica restrita da interdisciplinaridade”. In: Por uma nova histéria
urbana, Sao Paulo, Edusp, 2001, pp. 31-43.
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representar vai depender e possivelmente se transformar de acordo nao somente com as leituras
futuras realizadas em torno dele, mas também de acordo, com outras pesquisas realizadas dentro

e fora de sua area.

Toda pesquisa histérica nasce no fim provisorio de uma série de pesquisas
sucessivas: definem-se suas caracteristicas e aprecia-se sua pertinéncia também de
acordo com as proposi¢des das precedentes. Na diacronia, ela se inscreve, assim,
numa tradi¢do cuja origem se desloca com a evolucdo da disciplina. Na sincronia,
todo livro de historia toma lugar na organizagdo atual das constelagdes disciplinares
que ele, a0 mesmo tempo, em sua escala, contribui para definir ¢ modificar. Isso
significa que a pesquisa historica depende das delimitacdes das fronteiras
disciplinares, mas sobretudo das proximidades escolhidas ou impostas que estdo num
processo de redefini¢do constante [...]. Isso significa que ela depende também dos
conteudos proprios de cada uma das outras ciéncias humanas, que, como a historia,
mas em ritmos e segundo orientagdes ndo necessariamente semelhantes, estio em
constante evolugdo. (LEPETIT, 2001. PP.34 e 35)

A definicdo de disciplina cientifica defendida pelo autor abre espago para o didlogo
com outros campos do conhecimento, o que parece ser bastante conveniente para o campo das
humanidades. No entanto, a valorizagdo das trocas ndo remete a um enfraquecimento das
disciplinas, pelo contrario, prevé sua valorizagdo através da constante reflexdo sobre os
elementos eficientes, interessantes e caracteristicos de cada disciplina. Vale notar o fato de que
as trocas disciplinares sdo feitas de maneira consciente e nao acidental. Essa necessidade de
revisdo e reflexdo constante sobre seu proprio campo de atuacdo fortalece as disciplinas, pois
gera uma necessidade de afirmagdo propria. O que faz com que as disciplinas das ciéncias

humanas tenham condi¢des de escapar de certo automatismo.

Uma disciplina cientifica pode ser definida como um conjunto de regras teoricas e
praticas que possibilitam a troca de experiéncias e conhecimentos entre os individuos
que as partilham. Toda disciplina implica permanéncia dos elementos exteriores:
fragmentos de saberes, protocolos experimentais, paradigmas interpretativos. Mas,
precisamente por possuir sua propria estrutura, uma disciplina jamais se expoe
passivamente as influéncias externas. ( LEPETIT, 2001. P.36)
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Deste modo, as trocas interdisciplinares e a reflexdo que as mesmas engendram podem
ser entendidas como uma for¢a poderosa para a renovacao das disciplinas, compreendidas como
objetos historicos em continuo processo de elaboragao e reelaboragao.

Como o estudo sobre as teorias ligadas ao saber cientifico pode ser ttil na compreensao
da histéria de uma disciplina escolar, em particular a Informatica Educativa?

Muito embora tenhamos por escolha metodologica uma visdo que privilegie as
disciplinas escolares como criagdes ligadas ao contexto escolar e suas inimeras demandas, ¢
inegavel, mesmo nessa teoria, que haja vinculos entre os saberes cientificos ou académicos
propriamente ditos e as disciplinas escolares. Partindo dessa ideia ¢ natural imaginar a
existéncia de certa semelhanga em seu modo de funcionamento.

E possivel perceber varios pontos de consonancia nas teorias aqui comentadas. Tanto
as disciplinas académicas, quanto aquelas escolares, devem ser entendidas como objetos
historicos, portadoras de multiplicidades inerentes. Sdo constituidas ndo apenas por elementos
puramente intelectuais. Em sua constitui¢do pesam muito as questdes de ordem pratica e
também as relagdes sociais. A competitividade por espaco e prestigio, por exemplo, tém
destaque em ambos os campos. Se os departamentos universitarios buscam na valorizagdo de
suas disciplinas argumentos para conseguir recursos materiais, dentro do ambiente escolar as
diversas disciplinas também participam de uma luta por prestigio, que pode resultar em mais
ou menos postos de trabalho vinculados aquela disciplina, maior ou menor estabilidade dentro
das institui¢des. H4 ainda uma luta por carga horéria, relacionada as melhores condi¢des de
trabalho para professores de cada disciplina — mais carga horaria, mais tempo de trabalho em
uma mesma classe e mais tempo na mesma escola.

No caso da Informética Educativa em particular, creio que seja interessante destacar

que em seu processo de formagdo ¢é possivel notar elementos de hibridizacdo e de
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interdisciplinaridade que configuram o molde de um novo tipo de saber escolar. Vale lembrar
que, se no inicio de seu trajeto, a Informatica Educativa era pensada apenas como uma
tecnologia de suporte ao aprendizado ou a qualificacdo profissional dos individuos, com o
decorrer do tempo passou a ganhar outros sentidos, € os valores atribuidos a ela foram mudando.

Ademais, embora o debate sobre as disciplinas escolares tenha contribuido
enormemente para esta pesquisa, a Informatica Educativa, na rede municipal de Sao Paulo, ndo
se enquadra totalmente no conceito de disciplina escolar. E dificil classifica-la, pois ainda que
tenha um curriculo proprio, ndo ha licenciatura que corresponda a esta atividade. Nao ha
concurso publico para Professor Orientador de Informéatica Educativa, esta ¢ uma fungao
designada. Ainda que se busque avaliar o aprendizado dos alunos, ndao ha obrigatoriedade nem
uniformidade para tal procedimento. Penso na Informatica Educativa como um Saber Escolar
que estad organizado de forma disciplinar, por isso escolhi a utiliza¢ao da expressdao Componente

Curricular ao referir-me a Informatica Educativa.

1.2 Principais referenciais tedricos no campo da Informatica Educativa

Um icone na area da informatica educativa ¢ o matematico Seymour Papert, criador
da linguagem de programagdo LOGO’ (utilizada no Projeto Génese). Entusiasta do uso da

tecnologia como meio de transformar as formas de aprendizagem, elaborou a teoria

7 A linguagem de programagédo Logo foi criada no final da década de 1960 e aplicada no Brasil durante a década
de 1980. Foi utilizada no projeto Educom, elaborado pela Comissao Especial de Informatica da Educagao (CE/IE)
em 1983, tal projeto estabelecia parcerias com instituigdes de Ensino Superior e visava pensar em meios de levar
o computador para a escola publica. Para maior detalhamento ver: OLIVEIRA, Ramon de. Informatica
Educativa: magistério, formacao e trabalho pedagégico. Sao Paulo: Papirus, 2007.
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“construcionista”, que em muito se aproxima das ideias de Piaget, com o qual conviveu na
Universidade de Genebra, no periodo de 1958 a 1963.

Segundo a teoria desenvolvida por Papert, o computador deve ser utilizado na
aprendizagem como recurso para a constru¢do do conhecimento, ou seja, o conhecimento ¢
produzido por meio da interacdo entre aluno e maquina, sendo que o primeiro tem um papel
ativo nesse processo. Nessa teoria, o papel do professor seria o de um facilitador que deveria
estimular o aluno a explorar seu potencial criativo com o recurso tecnolégico. A linguagem de

programacao LOGO mediaria as interagdes aluno-maquina:

We understand ‘constructionism' as including, but going beyond, what
Piaget would call constructivism. The word with the v expresses the theory that
Knowledge is built by the learner, not supplied by the teacher. The word with the n
expresses the further idea that this happens especially felicitously when the learner is
engaged in the construction of something external or at least shareable a sand castle,
a machine, a computer program, a book. This leads us to a model using a cycle of
internalization of what is outside, then externalization of what is inside and so on
(PAPERT, 1990, pag. 3)

As ideias de Papert contrapdem-se a nocao de instrucionismo, segundo a qual € o
computador por si que tem o poder de ensinar, instruir o aluno. O que, grosso modo, equivaleria
a uma adaptacao do uso das tecnologias as metodologias mais tradicionais de ensino. A
principal critica que pode ser feita a Papert ¢ a pouca importancia que ele originalmente atribuia
ao professor e a escola como institui¢dio no processo de aprendizagem.®

No Brasil, seguindo a mesma linha de pensamento de Papert, destaca- se a figura de
Jos¢ Armando Valente, pesquisador do Nucleo de Informatica Aplicada a Educacdo da

Unicamp.

8 Papert(1990). in 'Introduction’. 1dit Harel(Ed.), Constructionist Learning. Cambridge, MA: Mit Media
Laboratory, p. 3.
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E possivel afirmar que, em seu trabalho a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos e da
informatica na escola, aparece associada com a expectativa de uma grande transformag¢ao nos
modos pelos quais se da a aprendizagem, ampliando a qualidade do ensino escolar e do papel
da escola enquanto institui¢do. Deste modo, um dos focos de seu trabalho ¢ a formagao de
professores, para que o uso das TIC ganhe um valor mais profundo, transformador das relagdes
entre os atores do processo de aprendizagem, podendo transformar o préoprio paradigma

pedagogico.

[...] a promocdo dessas mudangas pedagogicas ndo depende simplesmente
da instalagdo dos computadores nas escolas. E necessario repensar a questdo da
dimensao do espacgo e do tempo da escola. A sala de aula deve deixar de ser o lugar
das carteiras enfileiradas para se tornar um local em que professor ¢ alunos podem
realizar um trabalho diversificado em relag@o ao conhecimento. O papel do professor
deixa de ser o de "entregador” de informagao, para ser o de facilitador do processo de
aprendizagem. O aluno deixa de ser passivo, de ser o receptaculo das informacdes,
para ser ativo aprendiz, construtor do seu conhecimento. Portanto a educacéo deixa
de ser a memorizagdo da informagdo transmitida pelo professor e passa a ser a
constru¢do do conhecimento realizada pelo aluno de maneira significativa, sendo o
professor, o facilitador desse processo de construgdo. (VALENTE, 1999, pp. 17-18)

Um dos pontos interessantes da vasta obra de Valente ¢ que, além de explorar as
potencialidades do uso pedagogicos da informatica, ha uma ressignificacdo do papel do
professor. O professor mediador, apresentado na leitura de Valente, também pode ser entendido
como um criador de saberes em conjunto com os alunos, pois deve explorar recursos
tecnologicos e criar estratégias que estabelecam o vinculo entre o aluno, a méquina e o
conhecimento. A visdo de Informatica Educativa que o autor defende ¢ aquela em que os
recursos tecnologicos sdo usados como meio de se facilitar a construgdo do conhecimento.

Dentre os principais trabalhos do autor, € possivel destacar os seguintes: O computador
na sociedade do conhecimento. Campinas: UNICAMP/NIED, 1999; O Professor no ambiente

Logo: formag¢do e atuagcdo. Campinas: UNICAMP/NIED, 1996; Computadores e
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conhecimento: repensando a educac¢dao. Campinas: UNICAMP, 1993; Liberando a mente:
computadores na educagao especial. Campinas: UNICAMP, 1991.

Outro nome marcante neste campo ¢ o filosofo Pierre Levy, famoso estudioso das
tecnologias da informagao, que trabalha com as nog¢des de virtualizagdo, cibercultura e
inteligéncia coletiva. O autor define o processo de desenvolvimento das tecnologias como
fundamental para o crescimento da humanidade, defende a noc¢ao de que seu esplendor e
popularizagdo, especialmente em relagdo a internet, revelam uma nova etapa do
desenvolvimento humano, que vem engendrando uma revolugao cultural na qual as relagdes se
virtualizam, criando multiplas possibilidades de ser e viver, que devem ser inseridas no

processo educacional:

O ciberespaco, interconexdo dos computadores do planeta, tende a tornar-
se a principal infra-estrutura de produg¢ao, transacdo e gerenciamentos econdomicos.
Sera em breve o principal equipamento coletivo internacional da memoria,
pensamento ¢ comunicagdo. Em resumo, em algumas dezenas de anos, o ciberespago,
suas comunidades virtuais, suas reservas de imagens, suas simulacdes interativas, sua
irresistivel proliferacdo de textos e de signos, serd o mediador essencial da inteligéncia
coletiva da humanidade. Com esse novo suporte de informagdo e de comunicacdo
emergem géneros de conhecimentos inusitados, critérios de avaliagdo inéditos para
orientar o saber, novos atores na produgao e tratamento dos conhecimentos. Qualquer
politica de educacio tera que levar isso em conta. (LEVY, 2000, pag. 167)

As principais obras de Levy sdo: As tecnologias da inteligéncia: o futuro do
pensamento na era da informatica. 1. ed. Lisboa: Instituto Piaget, 1992; O que ¢ o virtual? Sao
Paulo: Editora 34, 1996; A méquina universo: criagdo, cogni¢do e cultura informatica. Sao
Paulo: ARTMED, 1998; Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 2000; e Ciberdemocracia. Lisboa:
Instituto Piaget, 2003.

A obra de Ramon de Oliveira, ¢ outra referéncia, presente quase que na totalidade dos
estudos consultados sobre o tema Informatica Educativa. Doutor em educagdo pela

Universidade Federal Fluminense, atualmente ¢ professor na Universidade Federal de
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Pernambuco, instituicdo na qual atua nas seguintes linhas de pesquisa: relagdes entre trabalho
e Educacdo e Politicas de formacao e qualificagao profissional.

Em seu trabalho, Informatica Educativa: dos planos e discursos a sala de aula,
publicado pela editora Papirus em 1997, além de elaborar uma conceituacdo acerca da
Informatica Educacional, produz um detalhado historico do processo de implementacao deste
saber em nosso pais. Utilizei esse livro como principal referéncia para a elabora¢ao de um breve

quadro da sobre a implementagao da Informatica Educativa no Brasil.

1.2.1 Histdrico da Informatica Educativa no Brasil

Desde a década de 1960, algumas Universidades brasileiras ja demonstravam interesse
nas potencialidades da informadtica, por exemplo, em 1961 estudantes do ITA (Instituto
tecnologico da Aerondutica) em conjunto com alunos da Escola Politécnica da USP e da
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro construiram um computador digital
chamado “Zezinho”. E em 1972 na Escola Politécnica da USP foi elaborado outro computador
chamado “Patinho Feio”. Porém essas iniciativas isoladas de Centros Universitarios estavam
longe de atingir a populacdo em geral, e ndo havia ainda a possibilidade de se industrializar e
produzir tais protétipos em larga escala. (CARNEIRO, 2006).

O primeiro momento no qual ¢ possivel verificar uma aproximagdo maior dos
interesses vinculados a Educacdo e do processo de desenvolvimento da informatica em nosso
pais foi em 1976. Neste ano, o Ministério da Educagao ja estava inserido no conselho da Capre
(Coordenacdo de Assessoria ao Processamento Eletronico), 6rgdo responsavel pela politica

tecnologica brasileira. (CARNEIRO, 2006)
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Porém, somente a partir da década de 1980, ¢ que foram sistematizadas discussoes
para a formacao de uma politica nacional de informatica. Processo esse que levou a aprovacao
dalei 7.232 pelo Congresso Nacional. Dentre as normatizagdes da referida lei, merece destaque
a definicao da intervencdao do governo no setor da informatica, inclusive para garantir uma
reserva de mercado por pelo menos oito anos. Tal iniciativa merece destaque por representar as
expectativas de diversas entidades como a SBPC, a UNE, o Sucesu, a Federacao Nacional dos
Engenheiros, que almejavam uma autonomia nacional no setor de informatica. Por outro lado,
nesse mesmo periodo, as decisdes do setor de informatica estavam subordinadas ao Conselho
de Seguranga Nacional. Nesse sentido, o processo de informatizagdo inspirava certa
desconfianca, uma vez que o CSN era identificado como um instrumento de controle e
repressao. (Oliveira, 1997)

Nesse periodo, € possivel notar uma série de avancos, destacadamente na area da
microeletronica, que levaram a mudancgas no setor produtivo, financeiro e cultural. Dai foi
surgindo a necessidade de preparar profissionais que adequassem a este contexto. Missdo essa
que, muitas vezes, foi atribuida a escola como institui¢cdo. A partir deste ponto, uma articulacao
entre as discussdes sobre a politica de informatica nacional e sobre a Informatica Educativa
passaram a se estabelecer. (Oliveira, 1997)

Em 1981, foi realizado o “1° Seminario Nacional de Informatica na Educagdo”
ocorrido em Brasilia e promovido por diferentes entidades como a SEI, o MEC e o CNPq. Seu
principal objetivo foi o de inserir a comunidade educacional nas discussdes sobre a
informatizacdo. Deste modo, ¢ possivel perceber que as primeiras discussdes sobre a
Informatica Educativa aconteceram integradas a interesses mais amplos da sociedade,
destacadamente aos interesses econdmicos relacionados com a criagdo do mercado nacional de

informatica. E possivel afirmar que muitas das politicas piblicas nesse setor estavam vinculadas

a tais interesses € ndo ¢ a toa, que a Comissao Especial de Informatica na Educagdo (CE/IE),
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criada em 1983, com o objetivo central de discutir a implementacdo de computadores nas
escolas publicas, estava subordinada ao Conselho de Segurangca Nacional e também a
Presidéncia da Republica, além de ser integrada por representantes de diferentes instituicdes
como MEC, CNPq, SEI, Finep (Agéncia brasileira de inovagao) e até¢ a Embratel.

Nesse contexto, ¢ criado o projeto EDUCOM (Educagdao com Computadores), que
envolvia a implementagdo de cinco centros piloto responsaveis pelo desenvolvimento de
pesquisas e pela disseminacao do uso de computadores na Educacdo. Tais centros localizavam-
se em instituigdes de ensino superior selecionadas para participar do programa, eram elas: a
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ),
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS) e Universidade Estadual de Campinas (Unicamp).

Embora seus efeitos estivessem limitados a acdo de seus Centros Pilotos, o Projeto
EDUCOM representou uma iniciativa marcante para a inclusao da Informatica na Educagao,
especialmente nas escolas publicas. A tonica deste programa era a de elaborar projetos,
desenvolver pesquisas e preparar professores para que a informatizacdo das escolas trouxesse
uma profunda mudanga nas praticas de ensino aprendizagem. (Oliveira, 1997; Valente, 1999)

O referido projeto teve o mérito de buscar criar formas de utilizagdo da informética
que superassem a utilizagdo mecanica ou instrucional de tais recursos, as institui¢cdes vinculadas
ao EDUCOM escolheram a linguagem de programacdo LOGO como recurso para

implementa¢do de seus projetos:

Todos os centros de pesquisa do projeto EDUCOM atuaram na perspectiva
de criar ambientes educacionais, usando o computador como recurso facilitador do
processo de aprendizagem. O grande desafio era a mudanga da abordagem
educacional: transformar uma educagdo centrada no ensino, na transmissdo da
informagdo, para uma educacdo em que o aluno pudesse realizar atividades por
intermédio do computador e, assim, aprender. A formagdo dos pesquisadores dos
centros, os cursos de formacdo ministrados e mesmo os softwares educacionais
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desenvolvidos por alguns centros eram elaborados, tendo em mente a possibilidade
desse tipo de mudanga pedagogica. (VALENTE, 1999, p.8)

E forte a imagem dos nucleos avangados de pesquisa como agentes modernizadores
das praticas tradicionais da escola. Embora nao se possa negar a importancia do estabelecimento
de uma relagdo entre o0 mundo académico e o mundo escolar, tal relacdo se estabelece aqui de
maneira hierarquizada, uma vez que eram os centros pilotos “avancados” que iriam planejar as
atividades e também formar os professores dentro de seu proprio ideario, enquanto que o mundo
escolar pode ser identificado como espago de praticas antiquadas que precisam ser
transformadas.

Com o passar do tempo o mercado em torno da Informatica foi se expandindo, do
mesmo modo as politicas publicas em torno da Informatica na Educagdo foram se ampliando,
juntamente com um maior envolvimento dos profissionais da drea. Merece destaque a criagao
em 1986, no ambito do MEC de um Comité Assessor de informética para a Educacdo de 1° e
2° graus (Caie/Seps) com fun¢do de assessorar a secretaria de ensino de 1° e 2° graus sobre a
utilizagdo de computadores na educacdo basica. Tal grupo tinha por objetivo a discussao e
encaminhamento da Politica Nacional de Informatica na Educagdo. Uma das medidas
realizadas pelo Caie foi organizar o Projeto Formar, voltado para a formagdo de recursos
humanos, professores e técnicos, para atuar na area da Informatica Educativa, nas redes
estaduais e municipais. Com a formacdo destes profissionais, foram implementados outros
centros de informatica na educagdo. (OLIVEIRA, 1997).

Tendo como ponto de partida as experiéncias do EDUCOM, foi criado em 1989 o
Programa Nacional de Informatica Educativa, o PRONINFE. Como seu proprio nome indica o
principal objetivo deste projeto era articular o desenvolvimento da Informéatica Educativa em
todo o pais, incentivando seu o crescimento em todos os niveis de educacdo. Em 1997, foi

criado o Prolnfo — Programa Nacional de Informatica na Educagdo, cujo objetivo central ¢
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promover o uso pedagdgico da informatica nas redes publicas. Embora seja coordenado pelo

MEC, o Prolnfo atua de maneira descentralizada, sendo efetuado pelos Estados € Municipios.

A partir da leitura dos estudiosos da informética educativa e de uma analise da historia

de sua implementacao no Brasil foi possivel elaborar os seguintes apontamentos:

1)  Existe uma no¢do de que a Informatica Educativa pode ser um instrumento
modernizador da Escola, imagem que a contrapde a uma nogao de que a Escola ¢ um espago de
praticas antiquadas. Creio que tal nogdo precisa ser bastante relativizada, uma vez que a
Informatica Educativa ¢ um saber que tem se desenvolvido na escola, portanto ¢ parte

constituinte dessa instituicao;

2)  Ha um temor de que a Informatica Educativa seja de alguma forma meio de

desvalorizag¢do do Professor, agente promotor de uma mecanizagao do ensino;

3)  Por outro lado, a falta de interesse ou conhecimento dos professores sobre o
tema ¢ apontada nos estudos como um dos empecilhos para o desenvolvimento das

potencialidades da Informatica Educativa;

4) A Informatica Educativa é eventualmente compreendida como um meio de
formagao profissional, segundo tal visdo os conteudos das aulas de informatica deveriam
relacionar-se com o aprendizado sobre o funcionamento e o uso do computador. Tal
compreensdo relaciona-se com uma visdo de que a finalidade da escola deva ser preparar os

alunos para o mercado de trabalho;
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5) Casualmente a informatica educativa também pode ser compreendida como um

simples instrumento facilitador na aprendizagem de diferentes disciplinas escolares;

6) Durante um longo periodo, no inicio da informatica educativa, a linguagem
LOGO teve uma influéncia marcante, especialmente para aqueles que defendiam que ela

poderia levar o aluno a construir seu proprio saber de maneira mais autonoma;

7)  Embora ndo haja uma disciplina académica de referéncia para este saber, ao
pensar as politicas de Informatica Educativa os 6rgdos responsaveis buscaram estabelecer
vinculos com Nucleos de Universidades, delegando a estes profissionais o desenvolvimento de

pesquisas e agdes para o desenvolvimento da Informatica Educativa nas escolas publicas.

1.3 Organizacdo do Trabalho

Uma das preocupacdes que motivou esta pesquisa foi o interesse em perceber como a
Informatica Educativa foi organizada ao longo dos anos. O interesse estava em buscar sua
historicidade. O corpo documental selecionado para cumprir essa tarefa ¢ constituido por
publicagdes oficiais do periodo estudado: a Legislagdo referente ao tema, apostilas de formacao

e relatorios publicados por SME.

A analise deste material levou a divisdo da historia da Informatica Educativa, como
elemento curricular nas escolas municipais de Sao Paulo, em trés momentos distintos: o periodo
do “Projeto Génese”, de 1989 a 1992, caracterizado ndo apenas pela utilizacao da Linguagem

LOGO como eixo das atividades, mas também, pelo viés popular da gestao de Luiza Erundina,
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que teve a frente da Secretaria Municipal de Educagdo Paulo Freire. O periodo seguinte, de
1993 a 2000, foi caracterizado pela normatizagao do projeto de Informatica Educativa, com sua
regulamentagdo por meio de decreto em 1994. A exponencial ampliacao da importancia dada a
Internet como meio de pesquisa, comunicagdo ¢ publicacdo de atividades, marcou o terceiro

periodo, de 2001 a 2010.

Com o objetivo de produzir uma leitura dessa historia, a dissertacao foi organizada da
seguinte forma: no primeiro capitulo apresentei a base tedrico-metodologica que fundamentou
minha analise. No segundo capitulo analisei o Projeto Génese de Informatica Educacional,
documento essencial para entender como ocorreu a introducgao inicial da Informatica Educativa
na rede municipal de ensino. No terceiro capitulo, elaborado majoritariamente a partir de
apostilas para a formacao de professores, busquei entender como se deu a normatizagao da
Informatica Educativa e também a como se construiu a formulagdo de um discurso referente ao
processo de introducdo da Informatica na Educagdo. No quarto capitulo abordei as
transformagdes presentes no periodo de 2001 a 2010, no qual o trabalho na forma de projetos

foi um dos elementos norteadores da pratica da Informatica Educativa.
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2 A GENESE DA INFORMATICA EDUCATIVA NA PREFEITURA
MUNICIPAL DE SAO PAULO (1989 — 1992)

Em 1989, com o inicio da gestdao de Luiza Erundina, a Secretaria Municipal de Educagao
apresentou uma proposta politico-pedagogica comprometida com a democratizagdo da
educagdo, fundamentada nos principios da participacao, descentralizacdo e autonomia. As
preocupacdes de SME, que naquele momento tinha Paulo Freire a sua frente como Secretario
de Educacao, tinha a preocupagao de construir uma Escola na qual a nogao de qualidade estava
associada as questoes da interdisciplinaridade, da democratizagdo das relagdes em todos os
niveis, do combate ao analfabetismo e ao fracasso escolar, da fomentagdo do pensamento

critico.

Como ato inicial deste processo, Paulo Freire publicou no Diério Oficial do Municipio
de Sao Paulo, dia 1° de fevereiro de 1989, o documento intitulado “Aos que fazem a Educagao

conosco em Sdo Paulo”:

A qualidade dessa escola devera ser medida ndo apenas pela quantidade de contetidos

transmitidos e assimilados, mas igualmente pela solidariedade de classe que tiver
construido, pela possibilidade que todos os usuarios da escola — incluindo pais e
comunidade — tiverem de utiliza-la como um espago para a elaborac@o de sua cultura.
Nao devemos chamar o povo a escola para receber instrugdes, postulados, receitas,
ameagas, repreensoes e puni¢des, mas para participar coletivamente da construgdo de
um saber, que vai além do saber de pura experiéncia feito, que leve em conta as suas
necessidades e o torne instrumento de luta, possibilitando-lhe transformar em sujeito
de sua propria histéria. A participacao popular na criagdo da cultura e da educacdo
rompe com a tradicdo de que so6 a elite € competente e sabe quais as necessidades e
interesses de toda a sociedade. A escola deve ser também um centro irradiador de
cultura popular, a disposi¢ao da comunidade, ndo para consumi-la, mas para recria-
la. A escola ¢ também um espaco de organizacdo politica das classes populares. A
escola como um espaco de ensino-aprendizagem serad entdo um centro de debates de
idéias, solugoes, reflexdes, onde a organizagdo popular vai sistematizando sua propria
experiéncia.” (FREIRE, 2001. Pags. 15 e 16)
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O projeto de Escola idealizado por Freire estava baseado em sua valorizagdo como um
espaco de criagdo coletivo, catalizador da ag@o e reconhecimento dos atores nele inseridos como

sujeitos histdricos, no qual o aprendizado se daria a partir da propria experiéncia.

O Projeto Génese foi a primeira experiéncia sistematizada de introducdo da
Informatica Educativa no Curriculo do sistema municipal de ensino e espelhava os principios
desta reforma curricular. Foi implementado em 1990°, durante o governo de Luiza Erundina,
cuja Secretaria de Educagdo era liderada pela notoria figura de Paulo Freire. Tal projeto
encontrava-se articulado a uma proposta de renovagao de todo o curriculo do sistema municipal

de Ensino.

2.1 Propostas anteriores ao Projeto Génese

Como foi possivel observar no capitulo anterior, os meados da década de 1980
representaram um periodo de esforcos em ambito nacional para a expansdo da informatica em
todo o pais, e nesse sentido sua inser¢ao na Educacdo parecia ser uma estratégia muito
interessante. Nao ¢ de se estranhar, portanto, a existéncia anterior a 1990 de tentativas de
aproximacao entre Informatica e Educacgdo. Elas tiveram impacto minimo no sistema, foram
desarticuladas do curriculo, mas revelam visdes importantes sobre as finalidades esperadas da

Informatica Educativa que ainda hoje permeiam o imaginario relativo a este saber. E, nesse

? O referido projeto foi publicado na forma de Comunicado no Diério Oficial de Sdo Paulo em 12 de dezembro de

1989, p.32.
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sentido, que ¢ relevante destacar a seguinte publicagdo presente num Suplemento do Didrio
Oficial do Municipio de Sao Paulo 1988,'° que expressa as finalidades educativas das iniciativas

anteriores:

Desde 1986, quando o Prefeito Janio Quadros determinou a formagdo de Cursos de
Pré- Profissionalizagdo, a Secretaria Municipal de Educagdo ja formou cerca de 48
mil jovens, habilitando- os a enfrentar o mercado de trabalho em melhores condi¢des
técnicas [...] No ano seguinte, a procura de interessados cresceu e a Secretaria passou
a ministrar outros cursos, como os de Operagdo de Microcomputadores e seus
Aplicativos, de Comercializacdo e Publicidade e de Aprendizagem Industrial, este
com habilitagdes de Ajustador Mecanico, Reparador de Eletrodomésticos, Eletricista
Instalador, Construcdo Civil e Eletronica. (SAO PAULO, 1988)

Essa pequena nota remete a algumas importantes nogdes quanto ao papel atribuido a
Escola enquanto institui¢ao e da informatica na Educagdo. Primeiramente, o conhecimento da
Informatica aparece associado diretamente com a no¢ao de formagao profissional, estando em
certa medida relacionado com uma concepgdo de que a escola publica deveria basicamente
atender a um grupo social que necessitasse de preparagdo para o mercado de trabalho, num
processo de profissionalizagdo que visava responder também aos anseios do proprio mercado
de trabalho. Vale destacar que muito embora os referidos cursos profissionalizantes nao
estivessem incluidos no curriculo, eram organizados em ambito de SME (Secretaria Municipal
de Educacao).

Na mesma matéria do Diario Oficial, foi anunciado um convénio entre a PRODAM e
SME para a execugao do projeto “A Escola do Futuro” cujo objetivo era incentivar o uso do
computador como instrumento de aprendizagem. Neste caso, ¢ possivel perceber essa
percepcao utilitarista da Informatica na escola, pois a Assessoria do Ensino Profissionalizante
da Secretaria precisou justificar tal investimento nos seguintes termos: "este ndo ¢ um curso

propriamente profissionalizante, mas devera ter uma decisiva contribuicao na criagdo do habito

19Suplemento do Diério Oficial do Municipio de Sdo Paulo ANO I, N. 34, 24 de junho de 1988.
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do uso e na absorcao da técnica de emprego da informatica pelo escolar, podendo ajuda-lo a
abragar uma carreira especializada". A leitura do referido projeto, elaborado por pesquisadores
vinculados a ECA (Escola de Comunicagdo e Artes) da Universidade de Sao Paulo também
evidencia imagens a respeito das relagdes entre informatica e saber escolar. Muito embora esteja
claramente escrito nesse texto se tratar de uma proposta de um trabalho conjunto, tendo como
ponto de partida o projeto pedagogico de cada escola, uma leitura atenta do documento revela
imagens distintas sobre o universo escolar, segundo as quais a escola era entendida como um

espaco de dificuldades antigas, uma instituicdo de morosidade:

A implementacdo do uso de modernos recursos de comunicagdo no ensino de 1°¢e 2 °
graus passa pelo velho problema da mudanga do cotidiano escolar ou, mais
precisamente, defronta-se com o problema da adogdo; pouco adianta introduzir
computador, video e outras tecnologias na escola, sob a influéncia de forcas externas,
se, depois de passada a novidade e eliminadas estas forgas, a situa¢do volta a ser como
era antes. E necessario, no caso de experiéncias bem sucedidas, cuidar da retirada
paulatina dos componentes de sustentacdo externos a institui¢ao escolar para que esta
possa, por conta propria, dar prosseguimento a seu projeto de melhoria do ensino. Isto
implica que a escola deve continuar tendo condi¢des materiais e ideacionais para a
manutencgio de seu esfor¢o. (SAO PAULO, 1988, P14.)

Segundo o trecho acima, ha um problema quase estrutural na Escola como instituigdo:
sua tendéncia a imutabilidade. Seu cotidiano era caracterizado como moroso, atrasado resistente
as mudancas, mesmo quando se trata da introducao de novas tecnologias. O texto destacava que
a introducdo de tais mudancgas por “forgas externas” ndo traria resultado. Essa afirmagdo era
bastante coerente, pois nenhuma instituicdo consolidada seguiria as cegas as indicagdes de
“forcas externas” (mesmo se tratando de Universidades e renomados académicos), se tais
proposicdes ndo estivessem incorporadas a sua propria cultura. Mudangas culturais implicam
longa duragdo e, nesse sentido, interferéncias na cultura escolar significam impulsionar
mudancas estruturais também de longa duracdo, porém tais medidas somente poderiam ter

sentido e eficacia se estivessem alinhadas as finalidades da propria escola e da cultura escolar.



40

O que impressiona ¢ a solucdao para tal questdo: prolongar a agdo de tais forgas,
consideradas ‘elementos de sustentacdo’ para que alcancasse o sucesso. Segundo tal ponto de
vista, a Escola ¢ uma instituicao fraca que depende de apoio externo para realizar um bom
trabalho. Esse ponto de vista classifica de antemao o espaco escolar como um espago de atraso,
nao problematiza as complexas relacdes que se estabelecem nessa institui¢ao e ainda lhe nega
autonomia para buscar suas proprias solucdes. A polarizacao entre as imagens Escola Atrasada
versus Universidade Vanguarda esta muito presente no projeto da “Escola do Futuro” e também
diluida no imaginario social.

Até aqui € possivel perceber que no final da década de 1980 haviam tentativas esparsas
da prefeitura de Sao Paulo em implementar projetos que vinculassem Informatica e Educagao,
além de atenderem um ntimero restrito de envolvidos. Tais projetos consideravam a informatica

de forma instrumental e pragmatica.

2.2 O Projeto Génese

O quadro comeg¢a a mudar com a publicagdo do projeto Génese de Informatica
Educacional que, como seu proprio nome indica, seria o inicio de um projeto sistematizado para
a Informatica Educativa, que estaria vinculada as novas praticas escolares, integradas num
projeto de reformulagdo curricular muito mais amplo, iniciado com o novo governo, que tinha
como objetivo claro a elaboragdo de uma Educagdo Popular.

Os projetos anteriores haviam sido paralisados por uma série de questoes,
principalmente por sustentarem “uma filosofia que ndo dava a escola o direito de construir os

seus proprios projetos” (SAO PAULO, 1989, p 32). Assim como o &mago do governo de Luiza
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Erundina se opunha a doutrina das gestdes anteriores, seu projeto de escola se opunha a
chamada escola tradicional, qualificada algumas vezes no documento como “velha”: “O
primeiro passo ¢ conquistar a velha Escola e converté-la num centro de pesquisa, reflexao
pedagodgica e experimentagdo de novas alternativas de um ponto de vista popular”. (SAO
PAULO, 1989, p 32).

E preciso destacar que no projeto Génese a antinomia entre “velho” e “novo” continua
presente, porém desta vez o adjetivo “velho”, para negativo desta equagdo, ndo se refere a
instituicao escolar em si, ao contrario, refere-se a uma determinada concep¢ao de escola e
tradicdo escolar, diretamente relacionadas a uma visdo politica conservadora. Nesse sentido, as
nog¢des negativas relacionadas ao termo nao se aplicam a institui¢ao escolar como um todo, mas
a um modelo de escola que, nessa proposta, deve ser combatido.

Na oposi¢ao construida pelo texto do projeto Génese a escola velha se opde a escola
popular, objeto a ser construido pelas praticas implementadas na nova gestao.

Como ja foi apresentado anteriormente, no contexto do final dos anos 80, havia um
movimento de valorizagdo da informatica e nesse sentido sua vinculagao ao sistema educacional
poderia ter um duplo sentido. Se por um lado podia ser considerada uma consequéncia da
valorizagao do papel da tecnologia na sociedade, ao mesmo tempo, servia de incentivo para tal
movimento. A informatica na escola significava ndo apenas a capacitagao de individuos para o
uso de tais recursos, para sua utilizacdo no mundo do trabalho e em suas vidas privadas, mas
também significava um estimulo para a ampliacdo da tecnologia na sociedade. Nao s6 pela
difusdo de conhecimentos, mas também pela distribui¢do de equipamentos. A imagem da
informatica apresentada no projeto Génese assemelhava-se aquela presente em outros projetos
do periodo, ou seja, era vista como uma oportunidade de aumentar o acesso a informag¢do. Mas,
além disso, era considerada como mais um recurso que poderia incentivar mudancas de

comportamento. Numa visdo que estimulava o uso critico desses recursos:
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Ao implantar-se um projeto de informatica na Rede Escolar busca-se mostrar que o
computador ndo ¢ uma finalidade em si mesmo, mas deve ser conquistado como um
instrumento a mais na promocao das diferentes perspectivas culturais e filoséficas,
bem como uma alternativa adicional de auto-emancipacdo colocada a disposi¢ao das
Escolas Municipais. Neste sentido, o Projeto Génese compromete-se a capacitar e
subsidiar os Professores da Rede Municipal de Ensino Interessados, porém confia e
alicerca-se na autonomia da Escola em promover, elaborar e executar seu proprio
projeto. (SAO PAULO, 1989, p.32)

A citagdo acima se refere aos principais aspectos valorizados no projeto: a informatica
como um recurso para a constru¢do do conhecimento; ampliacdo das possibilidades de
experiéncia e valorizacdo dos alunos da rede publica; a capacitagdo de professores que se
dispunham a participar; e a valorizagdo da escola como espaco produtor dos projetos que dizem
respeito a sua pratica cotidiana. Seu carater optativo torna possivel o ultimo aspecto presente
no texto, as escolas interessadas em desenvolver o trabalho deviam fazé-lo a partir de seus
proprios interesses. Nesse sentido, o Projeto Génese pretendia ser como uma linha para guiar o
desenvolvimento de atividades que fizessem sentido para as forgas internas de cada institui¢cao
escolar. O projeto deveria encontrar respaldo e espaco dentro da prdpria escola, e criar estrutura
administrativa de suporte e gestdo para fazer parte da estrutura escolar.

E importante destacar que havia por parte dessa gestdo uma proposta de constituigdo
de um sistema educacional voltado para os interesses do grupo social majoritariamente atendido
pelo sistema publico de ensino, conforme estd presente no comunicado que anuncia o projeto:
“O filho do trabalhador deve encontrar nessa Escola, os meios de auto-emancipag¢ao intelectual,
independentemente dos valores da classe dominante”. Essa era uma proposta para a escola em
geral, na qual o Projeto Génese encontrava-se inserido, portanto ¢ possivel afirmar, na sua
origem a Informatica Educativa foi pensada como um meio de emancipacao intelectual que
deveria ser desenvolvido e estar intimamente ligado as questdes relacionadas a condicao social

dos alunos envolvidos no projeto.



43

A propria organizagao de funcionamento do Projeto Génese revelava preocupacao com
os valores supracitados. As atividades estavam centralizadas em um Nucleo Central vinculado
ao Centro de Multimeios de SME e a DOT/CONAE. O Ntucleo Central seria responsavel pela
realizagdo de pesquisas, estudos, intercAmbios internos e externos. A partir de tal proposi¢cdo o
projeto incentivava a pesquisa € o desenvolvimento de conhecimento pelo esforco dos
integrantes do Nucleo Central. Ao responsabilizar um nucleo interno pelo desenvolvimento de
pesquisas, mesmo contando com o apoio de universidades, o projeto classifica seus integrantes
como produtores de saber.

O Nucleo Central funcionaria como um eixo articulador, responsavel também pelo
estabelecimento de convénios, intercambios de informagdes, andlise dos equipamentos,
documentacdo e organizagdo de materiais. Dentre tantas atividades, merece destaque a
formacao e capacitagao permanente da equipe e dos educadores das escolas envolvidas.

A equipe constituinte do Nucleo Central seria formada por um coordenador (que
deveria ser um educador pertencente ao quadro do Centro de Multimeios), um secretario (que
deveria ser funcionario do Centro de Multimeios), um assessor técnico-pedagodgico —
especialista na area da informatica educacional, e por professores multiplicadores.

A responsabilidade das escolas participantes do projeto seria a sua operacionalizagao.
Mas longe de ser apenas uma executora de ideias exteriores, as escolas participantes tinham um
papel bastante ativo. O ponto de partida para inser¢@o no projeto era o proprio interesse, e cada
unidade escolar necessitava elaborar e executar seu projeto. Deste modo, nas escolas
participantes, a Informatica Educativa ndo poderia ser vista como uma imposi¢do da
modernizagdo, mas antes de tudo uma escolha. Nesse sentido, o projeto Génese seria o centro
articulador de outros projetos vinculados a cada unidade escolar em particular. O critério de

escolha das escolas piloto por adesdo demonstra respeito pelo processo particular de cada escola
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e também ¢ um artificio para que sua implementagao nao signifique uma afronta para alguns
educadores.

E importante lembrar que, especialmente nessa fase inicial, a no¢do da tecnologia
como parte do cotidiano escolar ndo era uma unanimidade. Longe disso, existiam muitos
temores em torno de seu significado e possiveis consequéncias. Poucos profissionais
dominavam os conhecimentos nessa area, muitos tinham medo de perderem seu papel, de
tornarem-se desatualizados, descartaveis. Além disso, a imagem de que o computador como
uma ‘maquina de ensinar’ tomaria o lugar do professor assombrava muitos desses individuos.

A formacao dos professores das escolas envolvidas no projeto seria efetuada através
da atuagdo de Professores Multiplicadores do Nucleo Central. E interessante notar que para
integrar a equipe de professores multiplicadores os interessados deveriam participar de uma
selegdo e para tanto era necessario enquadrar-se no seguinte perfil: deveria pertencer a rede
municipal de ensino, ter experiéncia docente, conhecimento e experiéncia em informatica
educacional, disponibilidade para 8 horas de trabalho, flexibilidade de horério.

Tais pré-requisitos revelam uma visao bastante interessante a respeito de como deveria
ser realizada a formacdo dos envolvidos e também sobre o proprio perfil do profissional da
rede. O fato de a primeira exigéncia para a selecdo ser o pertencimento prévio ao grupo de
professores da rede merece destaque pois indica uma tendéncia a valorizagao dos individuos ja
pertencentes aquele sistema de ensino, escapando da imagem de que todos professores tém
dificuldade para lidar com a tecnologia. Tal posicionamento evidencia a crenca de que existiam
profissionais competentes dentro do grupo que ja integrava o sistema, e acima de tudo, reafirma
a ideia de que o projeto, inclusive a formacgado, deveria ser construido num processo interno.
Segundo o comunicado do Diério Oficial, 30 profissionais seriam inicialmente selecionados

para participar do curso de formagao e dentre eles 5 atuariam no Nucleo Central.
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Como ja foi comentado, uma das caracteristicas inovadoras do Projeto Génese em
relacdo a outros do mesmo periodo, era a no¢ao de que a implementagao da Informatica na
Educagdo seria um processo desenvolvido a partir da propria escola. Como era um projeto
piloto, seria implementado em um numero limitado de unidades escolares, dando preferéncia a
escolas de diferentes regides da cidade. O passo inicial para a participacdo no projeto era a
inscri¢do feita pela escola interessada. Tal medida deveria significar um comprometimento por
parte da escola com o projeto. Outros requisitos necessarios eram uma sala disponivel para uso
exclusivo nas atividades de Informatica Educativa e professores da escola de diferentes
componentes curriculares e niveis de ensino interessados em participar. Tais professores
deveriam ter também disponibilidade para atuar além do horario de trabalho em sala de aula. O
interesse por professores de diferentes componentes curriculares e niveis ¢ uma das marcas da
interdisciplinaridade que perpassava nao apenas o Projeto Génese, mas toda a proposta
curricular dessa gestao.

Vale ainda destacar que, apesar de o trabalho desenvolvido nas escolas e no Nucleo
Central como seus pontos fundamentais, o projeto também valoriza a relacdo com as
institui¢des académicas, apresentando a existéncia de intercambios com diversas instituicdes
como parte de seus objetivos. De fato, no Comunicado a respeito do Projeto Génese, ha a
informagdo de que contaria com a assessoria técnico-pedagogica da Professora Sulamita Ponzo
de Menezes vinculada 8 PUC-SP. A professora Sulamita também havia participado do jé citado
Projeto Escola do Futuro. Portanto, ¢ possivel concluir que, apesar do projeto Génese ser uma
criagdo nova, integrada a uma proposta de reforma curricular muito mais ampla, os individuos
envolvidos em seu processo ndo descartaram as contribuicdes advindas das experiéncias
promovidas por gestdes anteriores. De fato, tal atitude aparece ilustrada num outro trecho do

documento que destaca “o compromisso da Administra¢do, com os professores que tiveram
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experiéncias na area de informatica no Ensino Municipal, de retomar essa discussao para que
ndo se percam experiéncias acumuladas” (SAO PAULO, 1989, p.32)

Uma das caracteristicas mais inovadoras e marcantes no projeto génese foi a
valorizacao das escolas e de seus projetos experimentais como fontes de saber. Tal ponto de
vista estava presente em suas metas, dentre as quais podemos destacar a de: “Divulgar e
Difundir o conhecimento adquirido”. Esse objetivo coloca a Escola como elemento produtor e
difusor de conhecimento, num momento em que os projetos semelhantes a classificavam como
receptaculo do saber produzido no ambiente académico.

Essa concepgao de parceria entre escolas e Universidades, na qual ambas instituicdes
se beneficiariam, aparece claramente marcada nas reflexdes de Paulo Freire a respeito de sua
experiéncia como secretario da Educagao, como ¢ possivel notar no seguinte trecho extraido de
uma entrevista concedida a Prof.*. Ana Maria Saul da Pontificia Universidade Catdlica de Sdo

Paulo (PUC-SP), dia 15 de agosto de 1989:

Entendo que a universidade tem uma responsabilidade social a cumprir junto aos
demais graus de ensino e uma contribuicdo fundamental a dar no que diz respeito a
compreensdo do conhecimento, as perspectivas de avango nas diferentes dimensdes
do conhecimento bem como nas questdes de formagdo dos profissionais que atuam
nas redes de ensino.

Considero também que a aproximag¢do da universidade com a escola permite que a
propria universidade se aproprie de um conhecimento da realidade que a fara repensar
seu ensino e a sua pesquisa. (Freire, 2001. pp81 e 82)

Outra acdo prevista no projeto ¢ a Avaliagdo de seu desenvolvimento ao longo do
processo, 0 que se concretiza com a publicacdo em 1992 de um relatorio intitulado Projeto

Génese: A Informética Chega ao Aluno da Escola Publica Municipal'!

' A publicagdo deste relatorio integra-se ao chamado Plano Editorial 92, projeto relativo a circulagdo de
informagdes sobre a politica educacional do Municipio. Segundo tal iniciativa muitos documentos foram
publicados por diferentes setores vinculados a SME como parte de uma politica de avaliagdo e divulgacdo do
trabalho desenvolvidos na area da educacao.
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2.3 Andlise do Documento “Projeto Génese: A Informatica Chega ao Aluno da Escola
Publica Municipal”

O referido relatorio estava organizado em 9 capitulos. No primeiro, ha uma introducao
na qual € explicitada sua fun¢do analitica e avaliativa sobre o desenvolvimento das atividades
de Informéatica Educativa no municipio até aquele momento. O segundo capitulo se apresenta
a Historia do Projeto Génese, discorrendo sobre os projetos de Informatica anteriores e também
sobre 0 modo segundo o qual foi organizado o Génese. O terceiro capitulo descreve as
diferentes etapas de implementagao do projeto. O quarto capitulo traz uma discussdo sobre os
usos da informdtica na Educagdo. O quinto desenvolve uma reflexdo sobre o projeto
relacionando-o com a temadtica da democratizagdo do ensino. O capitulo seis trata da formagao
de professores. O capitulo sete apresenta uma analise dos elementos facilitadores e das
dificuldades enfrentadas nas chamadas escolas-piloto. O capitulo 8 apresenta relatorios
avaliativos produzidos pelos professores e o capitulo 9 fornece relatos de alunos envolvidos no
processo sobre suas experiéncias.

No capitulo 2, que trata da Historia do projeto, hd uma primeira parte na qual se discute
as atividades anteriores relativas a informatica educativa no sistema municipal, ha uma
preocupagdo em justificar a paralisa¢do de tais atividades e ao mesmo tempo de estabelecer

certa relagdo de continuidade com o projeto Génese:

Em 1989, quando assumem a Prefeitura, Luiza Erundina de Sousa e o Prof. Paulo
Reglus Freire a pasta da Educagdo, um novo projeto politico-educacional delineia-se,
exigindo, assim, uma reavaliagdo dos projetos existentes na Rede. Dessa forma, por
decisdo politica, os projetos da gestdo anterior foram suspensos para que pudessem
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ser redimensionados, segundo os principios e diretrizes da nova proposta educacional.
Ap6s estudos avaliativos, decidiu-se pela ndo continuidade dos trés projetos, tendo
em vista aspectos que permeavam questoes de ordem legal e pedagodgico-educacional.
(SAO PAULO, SME,1992. Pag. 7)

O texto mostra abertamente que a reavalia¢do dos projetos educacionais na rede ¢ uma
acao politico-educacional, com o objetivo de construir um modelo de educagdo que estivesse
de acordo com os ideais defendidos por essa nova gestdo. Como foi visto anteriormente a
proposta era a constru¢do de uma escola publica popular, voltada para os interesses e expressao
do grupo que representa da grande maioria de seus usudrios: criangas de origem pobre. A nao
continuidade dos projetos dos governos anteriores ¢ justificada por questdes legais e politico-
pedagogicas. Era defendido o argumento de que as atividades e ideias que sustentavam tais
projetos carregavam valores que ndo contribuiam para a conquista de autonomia por parte dos
alunos envolvidos, reproduzindo valores que ndo representavam seus proprios interesses. A
concepcao de informdtica Educativa presente nos projetos anteriores, como mostrado no inicio

deste capitulo, estava vinculada aos interesses da formacao de trabalhadores para o mercado:

A informatica educativa, dentro dessa perspectiva desenvolvimentista e pragmatica,
incorre no erro historico de estabelecer, corno objetivo da educagio, a formagao do
trabalhador, a partir das necessidades do mercado de trabalho. A profissionalizaggo,
principalmente, a nivel de primeiro grau, dentro de uma perspectiva de interpretacao
dialética da realidade passa pelo imperativo da analise de uma nova visdo de cidadao,
de sociedade e de suas relagdes no mundo do trabalho, o individuo e a sociedade
devem ser vistos na sua totalidade e nas suas possibilidades de ‘vir a ser’ o que
contraria, sobremaneira, o conceito fragmentado e pragmatico de aquisi¢do de
habilidades profissionais estanques. (SAO PAULO, SME,1992, Pag. 7)

E possivel observar que a concepgdo de educacio e, portanto, o projeto de Informatica
Educativa pretendido por esta gestdo da prefeitura de Sdo Paulo ¢ diametralmente oposto ao

que vinha sendo praticada anteriormente. Essa oposi¢do a um pragmatismo tecnicista, que



49

subentende que o aluno da escola publica deve ser formado como mao-de-obra ja no nivel
fundamental, culmina numa visao de que a escola deve propiciar recursos para que os alunos
desenvolvam suas potencialidades, minimizando as desigualdades de recursos culturais
provenientes de sua condi¢do social. Nesse sentido, a Informatica Educativa ¢ apresentada
como uma ferramenta para o desenvolvimento de um tipo de aula que possibilite ao aluno
ampliar seu repertdrio € ao mesmo tempo expressar sua visao de mundo.

Por conseguinte, um dos aspectos criticados nos projetos anteriores ¢ justamente sua
desvinculagao do curriculo, inclusive quanto a sua execug¢ao, pois as aulas eram aplicadas por
professores que ndo faziam parte do contexto da escola regular. Essa concepgao de informatica
carrega duas nogdes: uma ja comentada, de que a informadtica seria instrumento para formagao
profissional; e outra de que o professor da escola regular ndo estd preparado para seu
desenvolvimento. Ambas posturas foram combatidas pelo Projeto Génese. Uma caracteristica
crucial deste projeto ¢ que ele estava inserido num programa maior, que era a reorientagcao
curricular ja.!> Tal proposta baseava-se numa visdo interdisciplinar, por isso a Informatica
Educativa era compreendida como uma ferramenta de aprendizagem que deveria perpassar todo
o curriculo. Se por um lado o cancelamento dos projetos anteriores marcava uma ruptura nesse
processo, por outro havia também um aspecto de continuidade, que marcava especialmente o
respeito ao trabalho dos professores. O projeto Génese que seria o norteador da introducao
sistematica da Informatica Educativa na rede municipal, foi elaborado a partir da formacdo de
um grupo de trabalho, reunido em 1989 com a participagdo de educadores envolvidos nos
projetos anteriores. Tal grupo era coordenado por uma representante de DOT/CONAE, a Prof.
Suzette Rodrigues Martins, com assessoria técnico- pedagogica da Prof. Sulamita Ponzo de

Menezes. Os referidos representantes dos educadores eram: Alayde Ribeiro Carlucci, Eugénio

12 Publicado pela Secretaria Municipal de Educacio - Diretoria de Orientagdo Técnica, Documento “Construindo
a Educacdo Publica Popular”, Diario Oficial. Fevereiro de 1989.
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Maria de Franga Ramos, Lilia Maria Faccio Ruezo, Marcia Regina Teixeira Macedo, Maria
Augusta Machado Reis, Maria Josefina Visconti de Pinheiro e Maria Pompéia Dei Corso de
Moraes.

O Projeto Génese foi elaborado por este grupo e entdo aprovado por Paulo Freire,
secretario da Educagdo do Municipio. Tal informag¢ao tem relevancia porque algumas vezes o
projeto Génese ¢ lembrado como projeto do Paulo Freire, quando de fato foi parte da
reorganizacao curricular desenvolvida por sua gestao, elaborado por um grupo de educadores,
o que faz muito sentido na proposta de Escola pregada pelo famoso educador.

O capitulo 3, tratava da implantag¢do do projeto, a proposta de formagao e selegao dos
professores interessados em atuar como multiplicadores do polo central foi elaborada a partir
de uma parceria entre a Equipe de DOT e representantes de universidades. Formavam essa
parceria, a equipe de assessoria pedagogica do proprio projeto Génese e a Equipe do Nucleo de
Informatica Educacional - NIED da Universidade Estadual de Campinas — Unicamp (sob
coordenacdo do Prof. Dr. Jos¢ Armando Valente). Mas o projeto também contou com a
colaboracdo de professores de outras Universidades como a Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, a Universidade de Sdo Paulo e a Pontificia Universidade Catodlica de Sdo Paulo.
Essa informagao ¢ relevante porque nesse periodo o NIED da Unicamp era um dos polos do ja
referido projeto Educom. De modo que € possivel inferir que, embora fosse um projeto proprio,
o projeto Génese tinha articulagdo com os outros projetos de informatica educativa existentes
no momento.

Outro tema importante presente neste capitulo do relatério ¢ o da aquisicdo de
materiais, para a montagem dos laboratérios de informética das escolas e do Nucleo Central,

tanto sua aquisicao quanto manutencao ficaram por conta da Prodam:
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Definiu-se que cada laboratorio, quer no Nucleo Central, quer nas escolas, deveria
conter um moédulo com quinze microcomputadores 8 bits, da linha MSX, quinze
televisores coloridos e duas impressoras. A escolha do MSX deu-se, na ocasido,
principalmente pelo melhor programa da Linguagem LOGO (versao HOT-LOGO),
pela possibilidade de acoplamento com televisor (ao invés de monitores coloridos para
micros, barateando, assim, os custos) e pela compatibilidade de uso com micros 16
bits da linha PC. (SME, 1992 Pag.10)

Vale destacar que o modelo escolhido ¢ o mesmo que era utilizado nos polos do projeto
Educom, que também utilizava o programa Logo para o desenvolvimento de atividades. Deste
modo pode-se inferir que naquele periodo o dominio do programa Logo era essencial para o
desenvolvimento de atividades na area de informéatica Educativa. Nesse caso, observa-se que o
programa utilizado e sua filosofia acabam por determinar a escolha do equipamento.

O Projeto Génese foi desenvolvido em fases. No primeiro semestre de 1991, iniciou a
primeira fase, da qual participaram 6 escolas. Em meados do mesmo ano iniciou a segunda fase
com a implantagdo em mais 12 (doze) escolas. No final do ano, ocorreu sua terceira fase com
o projeto sendo realizado em mais 13 (treze) escolas. Apds a avaliacdo do projeto decidiu-se
pelo inicio de uma quarta etapa em 1992, que resultou numa ampliacdo muito, aplicado agora
em mais 19 escolas. Desse processo de expansdo também resultou a descentralizagcdo do Nucleo
Central com a criag@o de mais 3 sub nucleos regionais. No momento de publicagdo do Relatorio

de avaliacdo, o projeto Géneses apresentava a seguinte estrutura:

Em julho de 1992 o projeto encontra-se na seguinte situagao:

- Um Nucleo Central e trés Subnucleos:

- Implantado em 50 (cinquenta) escolas, nas diversas regides da Capital, numa média
de cinco escolas por NAE (Ver Anexo 1, escolas por NAE e fase de implantag?o):

- Numero de equipamentos: 805 (oitocentos e cinco) microcomputadores da linha
MSX e a mesma quantidade de televisores coloridos; 108 (cento e oito) impressoras:
12 (doze) estabilizadores, devendo ser adquiridos, ainda neste ano, mais 190 (cento e
noventa); 91 (noventa e um) aparelhos de ar condicionado;

- Mobiliario: 805 (oitocentos e cinco) mesas ¢ cadeiras para micros, 54 (cinquenta e
quatro) lousas brancas: oitocentas ¢ vinte capas para micros (em fase de licitagdo).
(SME, 1992, Pag. 11)
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Apo6s apresentar a evolugdo do projeto Génese em seu capitulo quatro, o documento
ofereceu uma discussao tedrica que tratava dos pressupostos basicos a respeito da relagdo
computadores e educacdo. Esse texto funcionou como uma justificativa tedrica para a
implementa¢ao do programa, tento como ponto principal uma discussao sobre o funcionamento
do LOGO, linguagem computacional que norteou essa etapa da informatica educativa nao
apenas em Sao Paulo como também no Brasil.

O texto apresentava uma discussao tedrica que estava em pauta desde as primeiras
discussdes a respeito da introdu¢ao da Informatica no Ensino. Duas questdes ganharam
destaque: a necessidade de definir o que seria “alfabetizacdo em informatica” e a necessidade
de prover formagdo aos professores desejos em atuar na area, pois estes teriam falta de
experiéncia. A afirmacao da falta de experiéncia dos professores aparece como meio de
reafirmar a necessidade de oferta de formacao na area de Informatica Educativa. Nesse sentido,
sua formacao e experiéncia deveriam ser realizadas num processo simultaneo, como de fato
ocorreu no desenvolvimento do projeto génese.

A alfabetizagdo em informatica ¢ apresentada, grosso modo, como uma preparagao
para o uso de computadores e dominio das habilidades necessarias para a agdo numa “sociedade
da informagio”. E curioso o uso do termo “alfabetizagdo” para tratar da introdugdo da
informatica na sociedade, especialmente quando relacionado com a informatica educativa. O
uso desse termo visa valorizar a importancia desse tipo de conhecimento, e estava relacionado
com a ideia de que o desenvolvimento da informatica como algo tdo revolucionério e
fundamental quanto a propria invencao da escrita. Nesse sentido, a alfabetiza¢do em informatica
deveria modernizar a escola.

Porém, se pensarmos no uso desse termo no ambiente escolar, no desenvolvimento da
informatica educativa, é possivel estabelecer outro tipo de relagido. E possivel pensar que se a

informatica ¢ um novo saber tdo fundamental, a escola é o ambiente adequado para sua
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apropriacao e disseminacdo. Ele passa a ser entdo um conhecimento escolar, que deve ser
adaptado de acordo com as finalidades da escola, para o desenvolvimento dos objetivos desta
instituicao. Naquele contexto foi apresentado o seguinte modelo de alfabetizagdo em uma
sociedade informatizada, elaborado pelo tedrico Daniel D. Hade!’, segundo esse autor ela

deveria conter os seguintes processos:

Analise: compreender as mensagens do computador, ter conhecimentos de “hard” e
de software” e habilidades de usar material pré-programado; Uso da Linguagem:
habilidade de usar a informagdo no computador e de interagir com ele, requerendo
conhecimentos de aplicagdes do computador; Criagdo: criar no computador e, para
isso, saber programar ¢ um imperativo de nossa sociedade; Avaliagdo, que
corresponde a realizagdo da sintese das informagdes e conhecimentos sobre os efeitos
de uma sociedade informatizada.(SME, 1992, Pag. 12)

O trecho acima mostra que se defendia uma ampliagdo da nocdo de alfabetizagdo,
ampliando-a para um dominio bastante profundo de conhecimentos de informatica.
Atualmente, o desenvolvimento dos softwares tornou a necessidade do conhecimento de
programagdo bem menos necessaria. E possivel estar inserido no mundo informatizado sem
nenhum conhecimento sobre programacao.

Como tem sido possivel notar, o movimento de reforma curricular elaborado nesta
gestao da prefeitura de Sao Paulo tinha como uma de suas metas a democratiza¢do do ensino,
tema que aparecia diretamente relacionado com uma proposta interdisciplinar de curriculo. No
que se refere a Informatica Educativa, pode-se afirmar que estava em consonancia com este
movimento devido a diversidade dos componentes curriculares envolvidos no projeto e gragas

ao envolvimento de professores com as mais diversas formagdes académicas.

13 Hade, Daniel D., Literacy in an Informatized Society, in Educational Technology, ag., 1982, 7-12.
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Isso demonstra, além de uma preocupagdo com os principios democraticos ¢ de
autonomia da escola, uma visao da introdu¢ao da informatica como uma ferramenta auxiliar a
disposi¢do de qualquer componente curricular, retirando-a do mito das ciéncias exatas e
evitando, assim, incorrer no erro de torna-la mais uma disciplina a fragmentar o curriculo
escolar.

Vale destacar que a classificagdo da informatica educativa como uma “ferramenta”
relaciona-se com uma visao de que ela deveria ter um viés necessariamente pedagogico. Tal
visao contrapunha-se a de informatica como disciplina. O projeto Génese pretendia se distanciar
desta visdo, e sua intengdo era possibilitar aprender e criar com o computador. Além disso, o
fato das atividades de informatica educativa serem desenvolvidas por professores de diversas
areas foi uma das caracteristicas que acompanhou esse profissional ao longo dos anos.

Uma marca muito particular dessa gestdo, que estava totalmente associada com as
teorias de Paulo Freire, era a necessidade de aproximacdo com a comunidade escolar. Tal
caracteristica também estava presente no desenvolvimento do Projeto Génese, de modo que era
indicado que as decisdes relativas ao desenvolvimento do projeto nas escolas fossem
compartilhadas com a comunidade, cuja participacdo era considerada como meio de
fortalecimento das medidas adotadas. Havia a no¢do de que a construcdo de projetos com a
participagdo da comunidade seria um recurso para evitar que tais medidas fossem
descontinuadas no caso de troca de gestao politica. Por estas razdes era considerado importante
compreender as expectativas dos pais quanto ao projeto.

Ainda pensando em termos de democratiza¢cdo do ensino, a execu¢do de um projeto de

informatica educativa era apresentada também como uma acdo para a conquista desse ideal:

O sentido da DEMOCRATIZACAO do acesso a escola publica pode e deve ser
estendido ao acesso aos bens culturais produzidos na nossa sociedade. Assim, a
entrada do computador nas escolas da rede municipal vem propiciando as criangas
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menos favorecidas, sob o ponto de vista socio-econdmico, as mesmas condi¢des
oferecidas pelas escolas da rede particular. Nao se pode negar que o computador vem
se tornando uma realidade nas escolas privadas e, sua aquisicdo pela classe média
brasileira, também, vem se acentuando, a exemplo do que ocorre em todos os paises
do primeiro mundo. [...] a realidade ¢ que a utilizagdo do computador podera abrir,
mais ainda, o fosso cultural entre os diferentes niveis sociais € as redes de ensino.
(SME, 1992, pag. 20)

Segundo tal ponto de vista, a introdu¢do da informéatica nas escolas publicas ¢ um ato
de democratizagcdo do ensino por trazer para a realidade dos alunos um bem cultural, que
embora estivesse se expandindo pela sociedade, ndo era acessivel para a grande maioria desses
estudantes. Propiciar o conhecimento, e, no caso do projeto génese, o conhecimento critico
sobre o uso da informadtica seria entdo uma forma de ampliar o acesso cultural dos alunos,
diminuindo a diferenca entre os recursos oferecidos na rede publica e privada de ensino. O
objetivo do projeto era dar acesso a esse bem cultural para que os alunos pudessem apropriar-
se de seus recursos, desenvolvendo um olhar critico. Nesse sentido, se a informatica era vista
como uma ferramenta educacional, o pensamento critico sobre seus efeitos pode ser entendido
como um instrumento de autonomia intelectual. Era intencdo do projeto que as criancas através
do contato com a informatica dominassem, em longo prazo, o computador, ao perceberem-se
produtoras de seu proprio saber. A presenca do computador na escola era vista como uma
maneira de valorizacdo do ambiente escolar, ja que aquele era um bem valorizado socialmente.

Outro aspecto democratizante do uso do computador apresentado nesse relatorio € o
fato dele ser considerado um recurso para o estimulo intelectual de alunos desmotivados. Deste
modo, alunos que apresentassem dificuldade de aprendizagem com os métodos mais
convencionais, € que poderiam vir a se tornar exemplos de fracasso escolar, tém no uso do
recurso da informética educativa um estimulo para o desenvolvimento de suas potencialidades.

Essa nocdo ¢ reforgada pela filosofia da Linguagem LOGO, que vincula a aprendizagem com
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computadores ao estimulo da criatividade e da curiosidade. Tal filosofia se nortearia na

elaboragdo de projetos baseados nos seguintes principios:

Principio da Continuidade: relagdo de continuidade entre o conhecimento pessoal de
cada um com os conhecimentos culturais, herdando, assim, um sentido de afeicdo e
valor como ‘competéncia cognitiva.

Principio de Poder: - poder aos estudantes de desenvolver projetos significativos,
coerentes com seu interesse pessoal.

Principio de Ressonancia Cultural: o tdpico selecionado deve fazer sentido dentro de
um contexto mais amplo. (SME, 1992, pag.24)

E possivel verificar uma consonancia entre os valores vinculados ao uso do LOGO e
aos ideais da reorientagdo curricular. Percebe-se nesse texto a ideia de que a Informatica
Educativa deveria ser instrumento para o chamado protagonismo do aluno. Esse aspecto se deve
principalmente pela valorizacdo de seu conhecimento pessoal, de seu reconhecimento como
conhecimento valido dentro do contexto escolar, valorizando aspectos emocionais no processo

cognitivo.

A linguagem LOGO era a espinha dorsal do projeto génese, mas ndo era o Unico
recurso utilizado, outras ferramentas, tais como processador de texto e planilhas eletronicas,
também eram estimulados.

A questdo da formacdao dos professores, era considerada um dos pilares para o
funcionamento do projeto génese. Tal formagdo acontecia em trés niveis: O primeiro cujo
publico alvo era os professores de modo geral, tinha por objetivo aproximar tais educadores da
Informatica Educativa. Eram ministrados cursos introdutorios de curta duragao, que visavam
aproximar os educadores dos fundamentos do LOGO e do uso basico de outros aplicativos
como processadores de texto e planilhas. O segundo tipo de formacao era voltado para os

diretores e coordenadores pedagogicos das escolas envolvidas, tinha por objetivo central
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envolver tais especialistas no projeto, como medida para garantir a continuidade do mesmo nas
escolas. Esses cursos compreendiam uma formacao inicial semelhante a que era oferecida aos
professores em geral, que era complementada com atividades semelhantes as da formagao dos
professores multiplicadores, contendo inclusive visitas as escolas que ja tinham implementado
o projeto. O terceiro tipo de cursos eram ministrados visando a formagdo dos professores
participantes do projeto dentro das escolas. Eram cursos que ofereciam um maior
aprofundamento tedrico especialmente quanto aos procedimentos de programacao em LOGO.
Um aspecto interessante deste tipo de formagao era que os professores deveriam durante este
processo desenvolver dois projetos, ou seja, durante sua formagao ja passavam a criar e pensar
em modos de atuar. Além disso, a formagao se dava através da observacao das atividades em
escolas que ja tinham implementado o Projeto Génese, reforcando a ideia de que este
conhecimento tinha como ponto central de sua producao o espago escolar.

O projeto teve inicio em seis escolas-piloto distribuidas pelas diferentes regioes da
cidade e, em 1992, ja estava presente num total de cinquenta escolas municipais. A influéncia
dos valores defendidos no Projeto Génese foi tdo profunda que encontramos essas ideais ainda
presentes no discurso sobre a Informatica Educativa na atualidade.

Apesar da mudanga politica ocorrida em 1993, o programa de Informatica Educativa
teve continuidade, e muitos fatores podem ter contribuido neste sentido. Provavelmente,
permaneceu em decorréncia da pressdo exercida por programas federais para a ampliacdo da
informatizacdo da sociedade, o forte envolvimento da comunidade escolar e o grande
investimento estrutural para o desenvolvimento dos laboratorios de Informatica. No proximo
capitulo, serdo analisadas: a continuidade, as mudangas e as permanéncias relativas ao discurso

e a pratica da Informatica Educativa no sistema Municipal de Sdo Paulo.
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3 AREGULAMENTACAO E FORMATACAO DA INFORMATICA
EDUCATIVA (1993 - 2000)

A partir do ano de 1993, com a elei¢ao de Paulo Maluf como prefeito da cidade, houve
uma mudangca radical na gestao da politica municipal, cujos efeitos ndo deixaram de ser sentidos

na area da Educacao.

Naturalmente, a referida mudanga politica engendrou uma forma de administrar e de
entender as finalidades da educagdo diametralmente oposta a gestdo anterior. Quanto a questao
da continuidade do projeto de Informéatica Educativa, este movimento ocorreu de maneira

alinhada as mudangas na politica educacional do municipio.

O discurso sobre a questdo educacional no referido contexto passou a estar alinhado
com a nocao de “Qualidade Total”, um modelo gerencial de empresas bastante em voga no

setor empresarial durante esse periodo.

Nesse contexto, em que se alimentou um discurso que defendia a inser¢do de ideias
empresariais na politica publica educacional ptblica, a no¢ao de “escola” alinhou-se com a de
“empresa”, a concepgao de “aluno” associou-se a de “cliente”. Dentro desta 16gica buscou-se
estabelecer uma padronizacdo das atividades desenvolvidas no setor educacional, inclusive

quanto a Informatica Educativa.

Um dos recursos criados por esta gestdo com o pretexto de viabilizar a implementagao
da “Qualidade Total” na educacdo publica foi a obrigatoriedade da elaboragdo anual por parte
das Unidades Escolares de um documento intitulado RARL — Referencial Analitico da

Realidade Local. Tal documento, deveria expor as dificuldades das escolas, revelando uma



59

politica que estava focalizada na questao das “deficiéncias” do sistema escolar, € ndo nas suas

possibilidades, o que levou a fragmentacao e competividade do sistema. (AGUIAR, 2011).

Em 1995, uma série de documentos, intitulados curriculos e Programas — organizadores
de areas/ciclos ¢ publicada pela Secretaria Municipal de Educacdo. Com o objetivo de
sistematizar por ano e por ciclos os componentes curriculares, tal acdo afasta-se da pratica

curricular da interdisciplinaridade, uma das bandeiras defendidas na gestao anterior.

Em 1997, iniciou a gestdo de Celso Pitta, ideologicamente alinhada a gestdo anterior.
Sua politica educacional caracterizou-se, de modo geral, como uma continuidade da proposta.
E a partir deste governo que a estrutura dos ciclos de aprendizagem é reorganizada na forma de
dois grandes blocos: o Ciclo I (antigas 1%, 2, 3% e 4* séries) e Ciclo II (antigas 5% 6%, 7*e 8 *
séries). Tal mudanca significou uma reaproximagdo da antiga divisdo existente entre ensino

primario e ensino ginasial, uma volta a 16gica da seriagao.

3.1 A organizacao do Projeto de Informatica Educativa através de Portarias

Desde 1993, com o final do Governo Erundina e do chamado Projeto Génese, o
funcionamento dos Laboratorios de Informatica e as fungdes dos professores a eles relacionados
passaram a ser organizados por meio da publicacdo de Portarias especificas no Diario Oficial.
Com o passar do tempo, essa legislacao foi dando a forma e norteando o trabalho desenvolvido

nos Laboratoérios de Informatica.
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O levantamento desse tipo de legislagdo e sua analise foram preciosas fontes para a
compreensdo do processo de continuidade e normatizacao do projeto de Informatica Educativa

nas Escolas Municipais.

Foi a partir da publicacao da Portaria n°8346 de 16 de dezembro de 1993, assinada pelo
entdo Secretario de Educagdo Solon Borges dos Reis, que se criou o Grupo Executivo de

Informatica Educativa.

O grupo era composto por sete pessoas que, de acordo com a referida legislacdo, teriam
como principais atribuicdes a articulagdo das ag¢des da Divisdo Técnica de Ensino de 1° e 2°
graus junto as DRES (Diretorias Regionais de Educagdo) e escolas da rede municipal, a
realizagdo e o acompanhamento dos projetos desenvolvidos nas escolas. Dentre as fung¢des
deste grupo se destacava a tarefa de formagao dos docentes envolvidos no projeto, a promogao
de palestras, debates e estudos da Divisdo de Orientagdo Técnica com a participacdo de
assessoria externa. A criagdo deste Grupo Executivo de Informatica Educativa aponta para a
intencdo da gestdo de dar continuidade aos projetos de Informatica Educativa, porém a

organizé-los sob seus proprios moldes.

Em 10 de maio de 1994 ¢ publicado no Diario Oficial de Sao Paulo o Decreto n® 34.160,
assinado pelo entao prefeito Paulo Maluf que tem como tema a institui¢do dos laboratorios de
Informatica nas escolas da prefeitura de Sao Paulo. Com tal documento, a nova gestdo da
prefeitura municipal mantém a continuidade do Projeto de Informatica Educativa, porém a

organiza de acordo com finalidades coerentes quanto ao seu préprio Projeto de Educacao.

Esse decreto destaca a necessidade de regularizar a existéncia das salas de Informatica

Educativa e ainda uma
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[...] disposi¢@o de proporcionar a professores e alunos das Escolas Municipais uma
pratica educativa fundamentada numa perspectiva de mudanca de paradigma
educacional, coerente com a realidade e as necessidades atuais: considerando a
compatibilidade de atuagdo da Secretaria Municipal de Educagio com a Politica
Municipal de Informatica, consubstanciada no incentivo as aliangas, intercambios e
parcerias, voltados a pesquisa e ao desenvolvimento. (SAO PAULO, 1994)

Ou seja, apesar de dar continuidade ao projeto de Informatica Educativa desenvolvida
na pratica pelo governo anterior, com a regulamentacdo da existéncia dos Laboratorios de
Informatica via decreto, a gestdo malufista se autodesignou agente criador da base legal do
projeto. Associando a imagem deste governo a uma mudanca de paradigma educacional, que

segundo tal ponto de vista, estaria mais de acordo com as necessidades da atualidade.

Merece destaque aqui a importancia dada ao estabelecimento de aliancas e parcerias,
que dentro da légica da Qualidade Total, muitas vezes significaram uma valorizacdo de
institui¢cdes externas ao sistema educacional municipal, atitude que levou a depreciacdo de
iniciativas oriundas das proprias unidades escolares. Nesse sentido vale destacar que, para a
continuidade do projeto relativo a Informatica Educativa, a prefeitura retomou a parceria com
o Instituto III Millennium, inclusive nomeando naquela época o projeto de Informatica como

“Projeto I1I Millennium”.

A partir deste decreto, a gestdo considerou ‘“criada” os Laboratorios de Informatica
Educativa que seriam instalados gradativamente. Além disso, considerou como Laboratorios de
Informatica Educativa os ambientes que ja estavam estruturados e haviam sido utilizados
durante o Projeto Génese para esse fim. A partir da criagdo legal dos Laboratérios de
Informatica Educativa, as agdes vinculadas a tal projeto passam a ser regulamentadas por
portarias publicadas em Diério Oficial. E nesse decreto que pela primeira vez surge a figura do
POIE — Professor Orientador de Informatica Educativa, cujas atribuigdes seriam também

reguladas via portaria.
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Um ponto crucial para a reflexdo sobre o modo como se deu a continuidade do Projeto
de Informatica Educativa a partir de entdo era a participagdo da iniciativa privada. Segundo

relatorio elaborado por SME em 1996:

Em 1994 a Empresa Loyds Bank fez doagdo de dez microcomputadores a Escola
Municipal de Primeiro e Segundo Graus "Derville Alegretti", para uso na capacitacio
profissional de seus alunos.

A PRODAM doou dez equipamentos, sendo cinco para o CMCT (Centro Municipal
de Capacitagio e Treinamento) da DREM 03, e cinco para o CMCT da DREM 10.

Em 1994 a Empresa Comercial Reino Animal, através de contatos com a entdo
responsavel pela DREM 06, fez a doa¢do de um laboratério de Informatica-IBM
composto por 01 servidor, 18 microcomputadores-486 ¢ 01 impressora Matricial. Este
Laboratorio foi instalado na E.M.P.G. "Jodo de Deus Cardoso de Mello", que vinha
se destacando por seus trabalhos pedagogicos nos computadores MSX. Estes foram
transferidos para E.M.P. G Heitor de Andrade e seus professores capacitados pela
equipe de DOT- Informatica Educativa.

Ainda no ano de 1994 a P.M.S.P., através da S.M.E., do Instituto do III Millennium e
da PRODAM, firma Convénio com a [.B.M. Brasil Industria, Maquinas e Servigos
Ltda. (SAO PAULO, SME, 1996, p.20)

A questdo da participagdo de elementos da iniciativa privada no processo de
desenvolvimento dos Laboratorios de Informatica Educativa ¢ relevante e complexa. Ao
mesmo tempo em que a gestdo apresentava tais convénios de maneira positiva, como avangos
na modernizacdo da estrutura da Rede Municipal de Ensino, a acdo de tais empresas nesse
processo denota que a ampliagdo dessa mesma estrutura tecnoldgica respondia ndo apenas a

interesses da Educacdo Publica, mas também a demandas das empresas da area de tecnologia.

Em 12 de agosto de 1994 foi apresentada a portaria de numero 4219, a primeira que
especifica como seria o funcionamento dos Laboratérios de Informatica. O documento
menciona o ja citado Decreto n°34 160 e tem como mote “a necessidade de estabelecer objetivos

a serem alcancados através da informatica na Educagdo” e “a necessidade de regulamentar o
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uso do Laboratorio de Informatica Educativa”. O estabelecimento de objetivos e a
regulamentacdo de atividades serdo os justificativos presentes em todas as portarias

subsequentes.

O Artigo 1° da referida Portaria trata dos objetivos da Informéatica Educativa na Rede

Municipal, elencando-os na seguinte ordem:

a) repensar a Educacg@o e o papel a ser ocupado pelo computador,

b) criar situagdes educacionais em que o aluno possa explorar assunto de importancia
intelectual e construir o seu conhecimento utilizando recursos tecnologicos;

c) optar pela metodologia em que a crianga programe o computador, adquirindo um
sentimento de dominio sobre ele e estabelecendo um contato intimo com algumas das
idéias mais profundas da ciéncia, da matemadtica e da arte de construir modelo
intelectual,

d) utilizar o computador ndo somente como instrumento, mas de forma a contribuir
para o desenvolvimento dos processos mentais, essencialmente de maneira conceitual,

e) possibilitar, por meio do computador, abordagem concreta de conhecimentos que
antes sO eram acessiveis através de processos formais,

f) “explorar ‘micromundos’, com o desenvolvimento de projetos criativos para dar
suporte a investigacdo de temas especificos em Matematica, Linguagem, Biologia e
outras areas. (SAO PAULO, DOM, 1994b)

Analisando tais objetivos ¢ possivel perceber que j4 ha uma associacdo entre a
importancia da informatica (computador) como tema para se repensar a Educa¢do. Como
veremos adiante, tal associagdo, muitas vezes leva a uma dicotomia entre a forma como o
Ensino vinha se organizando e a suposta necessidade de modernizagdo deste ensino. Nessa
disposi¢do, o computador e a insercdo da tecnologia aparecem como icones de um novo
paradigma educacional. Essa valoriza¢ao da tecnologia serviu muitas vezes como pressuposta

para a valorizacdo de concepgdes neoliberais de ensino.
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Uma das mais notaveis marcas da Informética Educativa desenvolvida no sistema
municipal de Sdo Paulo ¢ a valorizacdo do aluno como agente criador de seu proprio
conhecimento, uma visao que coloca o poder criativo do aluno a frente do poder da maquina.
Essa supremacia do poder de aprendizagem e criagdo dos alunos sobre o poder da tecnologia
se deve em grande medida a utilizagdo da Linguagem LOGO e de sua filosofia como pilares
centrais das praticas de Informatica Educativa. Vale destacar que a maioria dos itens
supracitados, de fato, refere-se & metodologia vinculada ao LOGO, principalmente o item c,
que determina a escolha de uma metodologia na qual “a crianga programe o computador”, que
remete a no¢ao do computador como uma maquina a ser ensinada e nao como uma maquina de
ensinar. Tal diferenciagdo vai ser crucial para a valorizagao da figura do Professor responsavel

pelas aulas de Informatica Educativa, como veremos mais adiante.

Merece mencao o item d, “utilizar o computador ndo somente como instrumento, mas
de forma a contribuir para o desenvolvimento dos processos mentais, essencialmente de
maneira conceitual”. Concepcao que esta de acordo com a filosofia LOGO e que também
contradiz uma denominacgao presente do decreto de criagao dos Laboratérios de Informatica. O
Decreto 34160 referia-se a utilizacdo da Informatica Educativa como um “Instrumento
Auxiliar”. A existéncia dessas duas visdes mostra que as concepgoes sobre o papel que este
saber deveria assumir na pratica educativa ainda ndo estava definido. Especialmente devido a
centralidade do LOGO no desenvolvimento da informatica, a visdo do computador, “ndo

somente como instrumento”, prevaleceu por um longo periodo.

Além de determinar objetivos, a portaria também definia os deveres oriundos da
presenga do Laboratorio de Informética Educativa nas escolas. Tais deveres estariam
diretamente relacionados com uma preocupacgdo da acessibilidade dos recursos tecnologicos,
que deveriam atingir o maior nimero de pessoas dentro do ambiente escolar, embora nao se

tenha uma clareza exata de como isso aconteceria:
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a) oferecer atendimento ao maior nimero possivel de alunos, em todos os turnos e
modalidades de ensino em funcionamento na unidade escolar,

b) ser acessivel a todos os professores da unidade escolar,

¢) “ser utilizado, prioritariamente, para as atividades relativas a Informatica
Educativa”.

(Sao Paulo, DOM, 1994b)

Neste momento, a forma e o tempo destinado as atividades da Informatica Educativa
ndo estavam ainda definidos de maneira rigorosa, vale lembrar que esse era um recurso que
estava presente apenas em parte das escolas, e que, portanto ndo poderia ser um elemento
obrigatorio no curriculo de todas as escolas do sistema. Quanto as aulas de Informatica
Educativa o que a portaria definia ¢ que elas deveriam ter duracdo de no minimo duas horas
aulas semanais'* e que preferencialmente, mas nio obrigatoriamente, deveriam acontecer
dentro do horario regular de aula.

O ponto mais inovador presente nessa portaria foi a criacdo em seu artigo 5° da figura
do Professor Orientador de Informatica Educativa, o POIE. As escolas de Ensino Fundamental
que possuissem Laboratério de Informatica poderiam designar até dois professores para esta
funcao.

A escolha dos profissionais que atuariam como POIEs era realizada a partir de uma
indicacdo da equipe técnica e docente da escola. Deveriam ser indicados, preferencialmente,
profissionais com experiéncia comprovada em Informéatica Educativa.

Embora a experiéncia anterior em Informatica Educativa fosse considerada importante,
antes do inicio de exercicio dos professores indicados, era exigida a participagdo dos mesmos

num curso de capacitagdo oferecido por DOT/SME.

14 Na rede municipal de Sdo Paulo as horas aulas sio de 45 minutos.
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Por ndo ter uma relacdo direta com nenhuma disciplina académica, dentro do sistema
municipal de educacdo, a formacao dos Professores em Informatica Educativa (inicial e
continuada), sempre ficou por conta das equipes de DOT.

Esse ¢ um ponto que merece destaque por dois motivos. O primeiro refere-se ao fato de
que o grupo de POIEs era, e ainda hoje ¢, formado por professores com origens académicas
diversas, o que possibilita uma grande troca de experiéncias e de olhares diversos sobre o
significado da tecnologia e da educacdo, nao apenas nos grupos de estudos, mas também na
pratica do cotidiano.

O segundo motivo refere-se ao fato de que a formagdo em Informatica Educativa era
engendrada segundo os paradigmas considerados interessantes nao apenas por cada gestao, mas
por cada grupo formador de DOT.

O artigo 9° da referida Portaria apresentava uma longa lista de atribui¢des vinculadas a
figura do Professor Orientador de Informatica Educativa. Grande parte de tais atribuicdes era
compartilhada com os outros docentes das unidades escolares, porém, creio que sua existéncia
na legislagdo servisse, em certa medida, para legitimar o status desse profissional como docente

e ndo como um mero monitor de Informatica. Segue a lista de atribuigdes:

a) Participar da elaboracdo do RARL, de Reunides Pedagogicas e demais atividades
desenvolvidas pela Unidade Escolar,

b) Planejar em conjunto, com os outros professores da Unidade Escolar, as atividades
do Laboratorio de Informatica Educativa, integradas ao planejamento da escola, como
um todo, em consonéncia com as prioridades estabelecidas pela Equipe Escolar e
Conselho de Escola,

¢) Promover em conjunto, com os Coordenadores Pedagogicos o intercambio entre
professores de diferentes periodos da Escola e entre Escola e equipes da DREM e de
DOT,

d) Acompanhar as atividades desenvolvidas pelos professores com seus alunos no
Laboratoério de Informatica Educativa, dando atendimento, esclarecimentos e apoio
tedrico e pratico no trabalho,

e) Viabilizar trabalho integrado com o projeto pedagogico da Escola e com o plano de
trabalhos dos professores regentes das turmas,

f) Atender as necessidades emergentes dos alunos e professores no decorrer do
trabalho, principalmente no que se refere a infraestrutura necessaria ao
desenvolvimento das atividades,
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g) Acompanhar ¢ assessorar as sessoes de planejamento e Estudo da Escola dedicada
a Informatica Educativa,

h) Elaborar em conjunto com os professores o relatério dos trabalhos desenvolvidos
no Laboratorio de Informéatica Educativa,

i) Organizar, arquivar e selecionar os materiais € documentos referentes as atividades
desenvolvidas no Laboratorio de Informatica Educativa.

j) Organizar mostras, eventos e feiras de Informatica na Unidade Escolar e respectiva
DREM com a colaboragédo de toda a equipe escolar,

1) Dar, sempre que solicitado, o necessario apoio a eventos na area de Informatica
Educativa, na Rede Municipal de Ensino,

m) Zelar pela manutengdo, conservagio e limpeza dos equipamentos e materiais de
uso do Laboratorio de Informatica Educativa, sensibilizando a todos os usuarios da
sala para este trabalho,

n) “Participar de cursos, eventos ¢ encontros de troca de experiéncias, sempre que
convocado, contribuindo para o aprimoramento do processo, através da multiplicacdo
da informacao recebida, em nivel de Unidade Escolar.”

(Sao Paulo, DOM, 1994b)

Dentre as responsabilidades atribuidas por esta portaria ao POIE, algumas merecem
destaque: o teor das alineas c, e, | marcam a figura deste professor como um elo entre diferentes
turnos da escola e entre a escola e outras esferas da Secretaria Municipal de Educacdo. Assim,
por meio de seu conhecimento quanto aos recursos tecnoldgicos e pedagogicos, esse
profissional teria possibilidades de atuar como um agente que conectaria € uniria 0s projetos
pedagdgicos ligados a diferentes atores e setores do sistema escolar.

Além disso, o teor das alineas d, f, n marcam o papel, especifico deste periodo, do
POIE como um formador de alunos e de colegas no Campo da Informéatica Educativa. Vale
destacar que neste periodo as aulas de Informatica Educativa aconteciam em conjunto com
aulas de outras disciplinas. Portanto, pelo menos em tese, eram aulas planejadas em conjunto e
o papel do POIE como formador na area de Informatica merecia destaque.

As aulas de informatica educativa ndo eram, porém, oferecidas na escola como um

todo, apenas para turmas que fossem integradas no projeto.
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Em 13 de novembro de 1996, ja no final da gestao de Paulo Maluf, foi publicada
novamente uma portaria de organizagdo e funcionamento do laboratério de Informatica. Esta
publicacao ¢ praticamente idéntica a primeira anteriormente analisada.

Uma das diferencias ¢ que ela discrimina que tipo de professor pode candidatar-se a
funcdo de POIE, professores titulares, adjuntos ou estaveis, o que exclui os professores
contratados.

Outra diferenga estava presente em seu artigo 8° que passava a estabelecer um limite de
tempo para o exercicio da fungao.

Segundo tal artigo, os professores seriam designados por um ano letivo. Sua designagao
poderia ser prorrogada por mais um ano de trabalho apds avaliagao de seu trabalho. Apds esse
periodo o documento impde uma restrigao ao exercicio da fungcdo. O mesmo professor s
poderia ser novamente designado para a fun¢ao de POIE depois de dois anos. Tal restricao
destaca o carater provisorio, inerente as fungdes designadas.

Essa segunda Portaria também destaca como uma das atribui¢des do POIE, a promocao
de cursos de capacitagdo aos pares, ou seja, aos outros professores, em horarios definidos nos
planos escolares.

Em 28 de agosto de 1997, ja sob a gestdo de Celso Pitta, com Ayres da Cunha Marques
como secretario da Educacgdo, foi publicada a portaria n°5148 que tratava da organizagdo e
funcionamento dos Laboratorios de Informatica.

Muitos trechos desta portaria mantém-se semelhantes aos das anteriores, porém
percebem-se algumas diferencas interessantes.

Uma alteracdo importante ¢ que de acordo com esta nova legislacdo organizativa as
aulas de Informatica Educativa, apesar de ainda ndo serem oferecidas a todas as turmas, passa

a ser oferecida obrigatoriamente dentro do horario regular do aluno.
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Outra alteracao relevante ¢ na forma como o POIE passa a ser designado para o exercicio
da funcdo. Agora essa escolha passava a ser realizada através de eleicao pelo Conselho de
Escola de cada unidade escolar e ndo mais como uma indicagao da equipe técnica, o que denota
uma democratiza¢ao no processo de designacao para o cargo. Além disso, a continuidade do
profissional no exercicio da fun¢ao passa pela avaliagdo do Conselho de Escola, ndo havendo
mais um limite temporal para o exercicio da fungdo. Deste modo, a continuidade do profissional
na funcao de POIE, passa a relacionar-se com seu desempenho.

Outro ponto que merece destaque ¢ que em seu paragrafo 10° a nova lei estabelecia que
as atividades de formacao oferecidas pelo POIE para os outros docentes da escola poderiam ser
consideradas como classes atribuidas ao profissional. Nesse sentido a imagem do POIE como
um agente formador entre os colegas estava oficializada e fortalecida.

Em 29 de janeiro de 1998 foi publicada a portaria organizativa de n® 303 que trazia
algumas alteracdes significativas quanto a atividade da Informatica Educativa. Essa portaria

apresentava como atribui¢des da referida atividade curricular:

I- possibilitar aos alunos e professores, o uso da informatica como instrumento
auxiliar do processo educacional;

II- facilitar o acesso aos recursos tecnologicos e metodologias, que possibilitem nova
abordagem do curriculo integrando as diversas areas do conhecimento.
(Sao Paulo, DOM, 1998)

O segundo item do mesmo excerto destaca uma proposta de integracao das diferentes
areas do conhecimento, o que representa uma visao mais avang¢ada quanto ao curriculo num
contexto geral. Nesse sentido a Informatica Educativa voltaria a ser um catalisador da

construgdo da interdisciplinaridade.
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Quanto ao funcionamento do laboratério, os artigos 6° e 7° da referida legislagao
apresentam a alteragdo mais marcante deste documento. Tais paragrafos trazem a ampliagao
das atividades desenvolvidas no Laboratorio de Informatica para a escola como um todo € nao

como um privilégio das salas envolvidas em um projeto especifico.

Artigo 6° - Todas as classes desenvolverao atividades no Laboratorio de Informatica
Educativa, de acordo com as prioridades estabelecidas no Projeto Pedagogico da
Escola. O professor regente da classe deve ser capacitado para a utilizagdo dos
recursos tecnologicos e metodologias propiciando a interagdo dos contetidos
ministrados em sala de aula com a Informatica Educativa.

$1°- As classes priorizadas no Projeto Pedagdgico da Escola terdo duas horas-aula
semanais com atividades no Laboratorio de Informatica, dentro do horario regular do
aluno ministradas pelo professor regente com o acompanhamento do Professor
Orientador de Informatica Educativa.

$2°- Devera ser objeto de planejamento da equipe escolar, a garantia do acesso das
demais classes ao Laboratorio de Informatica Educativa.

$3°- A capacitagdo a que se refere o caput deste artigo sera ministrada pelo Professor
Orientador de Informatica Educativa ou pelo Professor Multiplicador, com
acompanhamento dos Coordenadores Pedagdgicos aos demais professores, nas horas
adicionais das jornadas especiais dos mesmos, para atendimento ao Projeto
Pedagégico da Escola.

$4°- Os Professores Multiplicadores da Informatica Educativa na Unidade Escolar
serdo preferencialmente indicados/escolhidos pelos docentes do seu turno de atuagao,
com disponibilidade de horario, para auxiliar através dos Projetos Especificos, na
capacitagdo de seus pares, de acordo com o $3° e caput deste artigo.

Artigo 7°- Nos periodos em que ndo contar com o Professar Orientador de Informatica
Educativa, caberd a equipe técnica de comum acordo com os docentes organizar
horario de atendimento as classes, estabelecendo, inclusive a responsabilidade pelo
uso do equipamento, registrando as atividades desenvolvidas”.

(SAO PAULO, DOM, 1998)

A portaria n° 303 de 1998 continuou em vigor até 2006, uma vez que nesse espago de

tempo ndo foram criadas novas portarias referentes a Informatica Educativa.
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3.2 Os Cursos para formacdo em Informatica Educativa e sua teoria.

Como foi visto no topico anterior, no periodo que compreende as gestdes de Paulo Maluf
e seu sucessor Celso Pitta, a Informatica educativa foi gradualmente normatizada através da
publicagdo de um decreto em 1994 e de diversas portarias. Mas, a legislacdo, evidentemente,
ndo foi o unico recurso utilizado para moldar as atividades desenvolvidas nos Laboratorios de
Informatica. Ao longo deste tempo foram oferecidos diversos cursos de formacao, optativos e
obrigatdrios, na area de Informatica. Tais cursos foram documentados nas séries Encontro e
Apoio, produzidas por DOT, que tinham por objetivo registrar e organizar o material produzido
para cursos e palestras ofertados para os diversos integrantes do sistema Municipal de Ensino.

A composicdo desses documentos seguia basicamente um mesmo padrio,
primeiramente apresentavam uma introducao geral explicando os objetivos da série, depois uma
explicagdo sobre as caracteristicas do curso ali registrado e finalmente traziam a reproducdo do
material, apostilas, utilizados nos Cursos. Em geral essas apostilas tinham uma parte com
atividades praticas e uma parte com a teoria apresentada nos cursos. Em minha anélise
privilegiei a parte teodrica, procurando entender que tipo de textos eram apresentados como
fundamentalmente relacionados a Informéatica Educativa.

Em 1993, a Diretoria de Orientagcdo Técnica - DOT, sob dire¢dao de Katia Issa Drugg,
publicou os primeiros documentos referentes a reorganizag¢ao do Projeto de Informatica. A série
Encontro trazia sob o titulo de “Projeto III Millennium - Proposta de Funcionamento do Polo
Central e Escolas” um texto que apresentava a intencdo e as propostas da gestdo quanto a

continuidade das atividades referentes a Informatica Educativa. °

150s documentos analisados nesta segdo, segundo a classificagdo da Memoria Técnica Documental do Municipio
de Sao Paulo s@o os seguintes: Encontro. Projeto III Millennium - Proposta de Funcionamento Do Pélo Central e
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O referido texto inicia com uma justificativa para a implementa¢ao do chamado “Projeto
IIT Millennium” que teria como ponto inicial a, “[...] vontade da administragdo de dar
continuidade e expansido ao Projeto de Informética Educativa existente na Rede [...]” (SAO
PAULO, SME, 1993, p.2)

Pareceu interessante que, a despeito da palavra “Proposta” em seu titulo, o documento
apresentava as decisOes tomadas nesta gestdo quanto a Informatica Educativa. As propostas
foram elaboradas a partir de uma reuniao com Supervisores e representantes das 50 escolas que
ja integravam o projeto anteriormente, o que estabelece um vinculo de continuidade. No
entanto, em nenhum momento o texto mostra que houvesse alguma abertura para a discordancia
ou o questionamento dos termos ali colocados. Nele estdo contidas as medidas e decisdes
tomadas pela Secretaria Municipal de Educagdo. Fica evidente que a intencao do projeto era o
estabelecimento de “diretrizes, com o objetivo de minimizar as dificuldades e nortear ag¢des
futuras” (SAO PAULO, SME, 1993, p.2). O que eu entendo como a intengdo de construcio de
um curriculo para as atividades de Informatica Educativa.

Dentre as decisdes apresentadas no texto estd a mudanca do nome do projeto, cuja
ligagdo como Instituto III Millennium aparecia aqui ainda um pouco nebulosa. Segundo o texto
“Paralelamente, estuda-se as formas de parceria de S.M.E. com o Instituto III Millennium
(entidade sem fins lucrativos) para a expansao do Projeto a todas as escolas da Rede Municipal
de Ensino”. (SAO PAULO, SME, 1993, p.2)

Uma das decisdes importantes presentes nesse documento foi a ampliagdo das atividades

de Informatica para EMEIs (Escolas Municipais de Educagio Infantil). As primeiras escolas de

Escolas (E2.3.2/9); Apoio. Curso De Informatica Na Educagdo Para EMEIs. Projeto III Millenium(
E2.3.2/8);Encontro. Encontro com Educadores Indicados como responsaveis pelas Escolas-Polo (Projeto III
Millennium), (E2.3.2/7); Contexto. Encontro com Educadores Indicados como Responsaveis pelas Escolas-Polo
(Projeto III Millennium), (E2.3.2/6); Apoio. Capacitagdo Para Supervisores Em Informatica E Educagao - Projeto
IIT Millennium, (E2.3.2/5); Encontro. Escolas-Pdlo do Projeto III Millennium. (E2.3.2/4); Encontro. Projeto II1
Millennium - Palestra cujo tema ¢ Néo E Facil Reaprender, (E2.3.2/3); Apoio. Curso Optativo de Sensibilizagio
para o uso de Informatica na Educacao - Projeto IIT Millennium (E2.3.2/10).
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Educagao Infantil a serem incluidas no programa de Informatica Educativa foram as seguintes:
EMEI Clarice Lispector, EMEI Afranio Peixoto, EMEI Anita Garibaldi ¢ EMEI Emir M
Nogueira.'¢

Quanto a estrutura do Projeto, que durante o periodo anterior organizava-se a partir de
um Nucleo Central ¢ de trés Subntcleos, o texto relata a decisdo de desativacao desses
subnucleos e a implantagdo de doze polos sediados nas proprias escolas. A ampliacao dos polos
pareceu coerente uma vez que, a intencao era a expansao dos Laboratérios de Informatica.
Apesar da ampliagao das possibilidades de atendimento, tal mudanga poderia sobrecarregar de
responsabilidades as unidades escolares escolhidas para atuarem como polos. Nao ha no
documento referéncias quanto ao suporte material e intelectual que tais unidades receberiam.

Apenas estabelece as funcdes dos polos de acordo com as premissas do governo.

O Polo Central, como o proprio nome indica, era uma estrutura centralizadora e
controladora do processo. Dentre suas fungdes, além da promog¢ao da formacao permanente dos
educadores estava a selegdo das escolas que integrariam o projeto, a defini¢ao das diretrizes e
metas dentro do Projeto segundo as orientagdes de SME (Secretaria Municipal de Educagao) e
a avaliacdo semestral dos trabalhos junto as Unidades escolares e as DREMs (Delegacias

Regionais de Educacao Municipal).

E perceptivel que, a partir de 1993, o projeto de Informatica Educativa reorganiza-se de
maneira bastante hierarquizada, especialmente quando se compara com o periodo anterior.
Embora as escolas envolvidas no Projeto devessem considerar suas proprias realidades para a

elaboracdo de suas atividades, ndo apenas deveriam enquadrar tais elementos dentro das

16 Apesar de considerar muito interessante a presenca do projeto em EMEIs (Escolas Municipais de Ensino
Infantil), devido aos limites dessa pesquisa, minhas analises estardo centradas nas questdes referentes as EMEFs
(Escolas Municipais de Ensino Fundamental).
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diretrizes determinadas por SME e controladas pelo Polo Central como seriam constantemente

monitorados e avaliados.

Analisando os tipos de textos que compunham o material dos cursos pude classifica-los
em trés tipos: textos de teor didatico-pedagogico; textos especificos sobre Informatica
Educativa e textos de carater motivacional, muitos dos quais relacionados a nogao de Qualidade
Total.

Nas proximas secoes procurei utilizar ndo apenas a ordem cronologica, mas também a
referida divisdo para apresentar a analise desses textos que tinham por objetivo ser o
fundamento tedrico dos cursos de sensibiliza¢dao e formagao sobre Informatica Educativa. Em
minha andlise, por questdes pragmaticas, procurei enfatizar os textos que mais se repetiram em

diferentes formagdes.'”

3.2.1 Textos de teor didatico-pedagdgico

A maior parte do suporte didatico-pedagogico presente nas apostilas dos cursos de formagao
em Informatica Educativa realizados por SME nesse periodo ¢ referente ao trabalho de Jean
Piaget. A presenca macica de textos sobre a obra do estudioso suico justifica-se pela
aproximacao entre as teorias de Piaget e a filosofia da Linguagem de programacao LOGO,
recurso central da introdugdo da Informéatica Educativa no Brasil e na rede municipal de Sao
Paulo. Vale lembrar que o proprio criador da Linguagem LOGO, Seymour Papert, denominava

sua metodologia de ensino de “construcionismo”, numa referéncia direta ao Construtivismo de

17 Para ilustrar a repeti¢do dos textos publicados para formagdo dos POIES no periodo, organizei um anexo
contendo tais dados.
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Piaget. Além disso, o foco no construtivismo, ao mesmo tempo em que contribuia para afastar
uma possivel relagdo entre as teorias de Paulo Freire e o projeto de Informatica Educativa,
garantia que a utilizacdo da informatica nesse sistema de ensino teria ainda um viés progressista.
E também importante lembrar que para Seymour Papert seu construcionismo se opunha ao
chamado instrucionismo. Entdo, esse tipo de teoria fortalecia a visao da utilizagdo da
Informatica como meio de criacdo de conhecimento, o que desviava o foco de outras propostas
que centravam o papel da Informatica na maquina. Dentre esse tipo textos merece destaque um
resumo do primeiro capitulo do livro Para compreender Jean Piaget de Jean Marie Dolle,
intitulado “M¢étodo Clinico” e que foi elaborado pela equipe responsavel pelo projeto de
Informatica Educativa. (SAO PAULO, SME, 1993b).

O texto tem como objetivo apresentar o desenvolvimento do método clinico de Piaget, que
surgiu do interesse em se estudar a estrutura do pensamento dos individuos. Inicialmente o
método era baseado na conversacao livre e foi evoluindo até considerar a expressdo da
linguagem em relagdo as atividades para entender como o sujeito interage com o meio e o efeito
de tal interagdo no desenvolvimento do pensamento.

O texto seguinte, de Amélia Domingues de Castro, “O Professor na perspectiva Piagetiana”,
produzido inicialmente em 1981, como o seu proprio nome indica, tinha como mote central a
busca por um modelo de professor ideal de acordo com as propostas de Piaget. (SAO PAULO,
SME, 1993b).

Segundo esse texto, apesar dos assuntos pedagogicos ndo terem sido o interesse central nos
estudos desenvolvidos por Piaget e nem objeto de pesquisa sistematica por parte deste autor,

suas contribui¢des para area sao um referencial fundamental.

Observe-se nossa insisténcia na expressdo perspectiva piagetiana. Usando-a,
pretendemos acentuar que a obra de Piaget e seus desenvolvimentos pela Escola de



76

Genebra que hoje se expande por muitas outras regides do mundo, por tudo o que
contém de abertura a novas buscas e empreendimentos- permite-nos procurar sempre
distdncias maiores e panoramas mais amplos. Se ndo temos quanto aos assuntos
pedagodgicos, que ndo foram objeto de uma pesquisa sistematica por parte de Jean
Piaget, a solidez do nucleo original, este mesmo cerne tedrico — por sua natureza
aberto e inacabado — abre perspectivas que podem tornar-se fecundas hipdteses de
trabalho. (SAO PAULO, SME, 1993b, p.15).

Quanto aos objetivos da educacdo a autora afirmava:

Se os docentes estdo, pela fungdo que exercem envolvidos no esfor¢co de fazé-los
atingir por seus alunos, ¢ legitimo acreditar-se que devem té-los atingidos, eles
proprios. Nao haveriamos de considerar que estdo excluidos dessas finalidades, assim
como ndo aceitamos que um analfabeto possa ensinar outros as habilidades exigidas
para a leitura e escrita. (SAO PAULO, SME, 1993b, p. 15).

Para a autora, o professor ideal deveria ter o dominio daquilo que ela denominou
objetivos da educacdo. Creio que nessa construgdo textual, tais objetivos se aproximam muito
do que seriam os conteudos a serem ensinados. Nesse sentido, dominar conteudos seria pré-
requisito basico para o professor ideal. [ronicamente, tal nogdo parece mais proxima do modelo
que defende a transmissdo de conhecimento do que de uma alternativa mais progressista. Pois
ao considerar os “objetivos” da Educacdo como categorias a serem dominadas, atenua o carater
criativo dessa construcao de saber no qual, mesmo para os professores, o aprendizado acontece

na pratica, a partir das questdes relevantes para cada processo.

No texto aparecem destacados como propositos da educagdo: “a capacidade de fazer
coisas novas, que caracteriza os homens inventivos criadores e descobridores” e “a capacidade

critica, tipica do individuo que procura, constantemente, a verificagcdo e a prova”. Deste modo,
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alguns valores centrais a serem buscados por alunos e professores, seriam a capacidade de criar
e inovar, aliada a critica. A partir dai, o texto segue dando €nfase para a importancia da
construgdo no campo da personalidade da autonomia, num discurso que valoriza o papel das

interacdes na construc¢ao da personalidade individual.

Ao tentar definir o melhor método para que o professor alcance seus objetivos, a autora
vai destacar a preferéncia pelo que ela denominou metodologia ativa, na qual o professor ¢
descrito como um agente que intencionalmente interfere na dialética de equilibrio e

desequilibrio na construcao de conhecimento por parte dos alunos.

Uma das ilusoes perdidas é a de que todo ensino produz aprendizagem. Chega-se hoje
a conviccdo de que ensinar ¢ uma atividade intencional cujo bom resultado, éxito ou
realizagdo ¢ a aprendizagem. Mas a a¢do de ensinar pode ser destacada e focalizada
com clareza bem maior se a considerarmos em si mesma como um sistema de agdes
que visa a aprendizagem.

Quando fixamos a ateng@o no papel ativo do aluno, deixando obscurecida a atividade
do professor, esquecemos que o elemento-chave do processo didatico ¢ a
INTERACAO ativa entre um e outro. Interagio essa que aumentara a probabilidade
de éxito da aprendizagem. (SAO PAULO, SME, 1993b, p. 18).

Com o objetivo de destacar o papel do professor a autora apresenta o processo de
ensino-aprendizagem dividido em dois polos que interagem. Chama a aten¢do para as
especificidades da tarefa de ensinar, especialmente em sua face intencional. Ou seja, defender

que o aluno tenha um papel ativo, ndo significa diminuir o professor.

Embora busque enfatizar a importancia do professor e de sua formagao, o texto de
Amélia Domingues de Castro em sua totalidade ¢ prescritivo. Como se para resolver os

problemas da escola fosse necessario apenas mudar o modo como o professor intervém na sala
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de aula, seguindo agora os preceitos de Piaget, buscando o equilibrio entre orientacao, estimulo
e respeito ao educando. Essas questdes sdo certamente relevantes, mas ndo encerram as

dificuldades encontradas no processo de ensino-aprendizagem.

A conclusdo da autora, embora traga uma proposta de troca entre pesquisadores e

professores, confirma uma visao polarizada entre ensino-aprendizagem, teoria e pratica:

De um lado e de outro, do pesquisador que conhece a teoria ao mestre que lida com a
pratica escolar, podem surgir relevantes contribuigdes. A cooperagdo entre ambos
deve ser estimulada para que novas perspectivas sejam encontradas, de trabalho
conjunto. E na escola que surgem os problemas da educacio e ensino, e sera nela
também que as teorias pedagogicas serdo testadas. A dialética escola-pesquisa
aparece-nos, pois, como uma das mais legitimas perspectivas piagetianas. Exige que
o docente adquira uma atitude experimental e indagadora, do mesmo modo que, do
pesquisador se requer sensibilidade aos problemas complexos da pratica escolar.
(SAO PAULO, SME, 1993b, p.26).

Segundo essa concepgao, o modelo de professor ideal € o de um professor critico, no
viés piagetiano, criativo e disposto a renovar as praticas escolares. A €nfase na criatividade
como um recurso de renovacgao das praticas ¢ recorrente nos cursos de formagao em Informatica
Educativa, e remete a uma concep¢ao de Educacao e de temporalidade segundo a qual tudo o
que foi feito no passado ¢ imperfeito e precisa ser superado. Esse tipo de visdo coloca as
dificuldades no passado e a esperanca no futuro. Parece que a todo o momento € necessario

buscar-se recursos que apagam o passado para sobrescrever a experiéncia vivida.



79

3.2.2 Textos especificos sobre Informatica Educativa

Nessa se¢do comento os textos mais especificos sobre a questdo da Informatica
Educativa. Tais textos em sua maioria tratavam de questdes relativas a Linguagem de
Programacdo LOGO. Neles, muitas vezes surgiam referéncias ao trabalho de Piaget,
principalmente porque ha uma proximidade entre as ideias de Seymour Papert e as de Piaget,
portanto, tais textos também tinham um carater pedagogico como os anteriores, com a diferenca
de tratarem especificamente da questdo do uso dos computadores e seus recursos na area

educativa.

Um dos primeiros textos que tiveram destaque no material formativo analisado
intitulava-se “Estudo das Intervenc¢des do Professor no Ambiente Logo”, cujos autores eram
Léa Fagundes e Paulo Petry. (SAO PAULO, SME, 1993b). Uma das possiveis razdes para a
constante énfase dos textos acerca da importancia professor, ¢ que havia um temor de que a
utilizacao de computadores na educacao pudesse, como efeito colateral, levar a desvalorizagao

ou at¢ a dispensabilidade do professor.

O texto inicia com a ideia de que a incorporagdo de novas tecnologias leva

naturalmente a origem de novas metodologias, de que umas estao atreladas as outras.

Ha uma apresentacdo das origens do LOGO e das relagdes entre Seymour Papert e
Jean Piaget (lembrando que ambos trabalharam juntos no MIT- Massachusetts Institute of
Technology). Essa proximidade tedrica parecia funcionar como uma justificativa natural para o
uso da tecnologia na escola. Proximidade que apresenta ainda a filosofia e metodologia Logo

como um recurso para ser usado além da Sala de Informatica:
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Essa nova linguagem e uma proposta especifica de uso dela e do computador na
educagdo foram elaboradas a partir das descobertas da epistemologia genética. O que
ficou entdo conhecido como ‘ambiente Logo de aprendizagem’ compreende ndo s6 o
uso pelo aluno de uma linguagem de computagdo como também uma forma de o
professor interagir com ele quando este trabalha com Logo. (SAO PAULO, SME,
1993b, p. 28).

O texto refere-se ao professor como um facilitador do processo de aprendizagem. Essa
nomenclatura parece representar um esforg¢o na busca de novos significados para a¢ao docente,
ndo apenas por conta da existéncia de um novo instrumento de trabalho, mas também por conta
da necessidade de adequacdo & uma nova metodologia, cujo foco parece deslocar-se para a
atua¢do do aluno. Essa situacdo levanta também a necessidade de reformulacao da formagao do

profissional de Educacdo, que precisaria estar preparado para atuar nesse novo contexto.

O trabalho dos autores estd vinculado a pesquisa desenvolvida pelo LEC (Laboratério
de estudos Cognitivos) do Departamento de Psicologia da UFRGS e se volta principalmente

para a questao das diferentes formas de atuagdo dos assim chamados “facilitadores”.

Mesmo entre aqueles que tiveram uma formacdo semelhante, as maneiras de
intervengdo eram diferenciadas, originando respostas diversas por parte dos alunos. Isso chama
a aten¢do dos autores para a observagao da pratica desses profissionais. Eles defendiam que o

estudo do Professor no ambiente LOGO possibilitaria, a constru¢do de um modelo de formagao:

“Construir um modelo sobre formacao a ser dada ao facilitador de forma que ele utilize
as intervengdes que provoquem o maior desenvolvimento do aluno em qualquer ambiente”.

(SAO PAULO, SME, 1993b, p. 29)
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Os documentos evidenciam que havia interesse em estabelecer padrdes, com proposta
de modelar o que seria o professor ideal. Pensava-se o professor ideal por meio da sua pratica

para se pensar a formagao de novos professores.

Outro trabalho bastante marcante nas formag¢des de Informatica Educativa foi o texto
produzido por Sulamita Ponzo de Menezes: “Seymour Papert LOGO: Computadores e
Educagdo”. (SAO PAULO, SME, 1993c). Merece destaque que esta autora teve importante
participacdo no Projeto Génese. Isso denota que, mais uma vez, a despeito da nova gestao ter
realizado uma reestruturagao do projeto - inclusive mudando seu nome para projeto Millennium
- a experiéncia e contribuicao de pessoas inicialmente envolvidas com a Informatica Educativa

foi aproveitada.

O texto de Sulamita apresenta a relagdo de Papert e Piaget de maneira bastante
préoxima, a0 mesmo tempo em que apresenta o uso de computadores e a Linguagem LOGO

como um recurso que teria o potencial de aproximar as Ciéncias Exatas das Humanas.

“O matematico e educador S. Papert, ao criticar contundentemente o ensino da
matematica nas escolas, diz que ndo fosse a presenca de Piaget em sua vida, hoje seria
um matematico de verdade. Em sua obra, procura humanizar a matematica e vencer
os preconceitos culturais que dicotomizam as ciéncias humanas e exatas. Ao colocar
a construcdo de conhecimentos matematicos, a partir das raizes genéticas dos
individuos e sua incorporagdo, num processo de intersec¢do entre corpo, mente,
sentimento ¢ ambiente, a matematica deixa de ser vista como objeto evocativo de pura
logica”. (SAO PAULO, SME, 1993c, p. 36).

Segundo a autora, a Linguagem LOGO teve como fundamentos tedricos os estudos de

Piaget e as teorias computacionais, destacadamente a Inteligéncia Artificial. Segundo essa
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teoria, o computador era apresentado como maquina de ensinar, pois sua utilizacdo como

instrumento de aprendizagem:

[...] como uma maquina que afeta a maneira como as pessoas pensam e aprendem, e
como um instrumento tecnologico portador de ‘idéias’ e de ‘germes’ de mudancas
culturais, elabora uma teoria que redimensiona as formas de interveng@o no processo
ensino-aprendizagem, no ambiente escolar e os objetivos educacionais. (SAO
PAULO, SME, 1993c, pp. 36-37).

O texto de Sulamita assume o tom de uma defesa da utilizacdo do computador como
meio de modernizar a Educagdo. Segundo as ideias defendidas pela autora, ele seria um artefato
que teria o poder de provocar a reflexdo entre seus usudrios, que os levaria a buscar mudancas.
O viés que a autora destaca de Papert ¢ a da critica da chamada educagdo tradicional e do
ambiente escolar. Destacando o computador como um recurso inovador, especialmente no
ensino da Matematica, que segundo as ideias de Papert ¢ um conhecimento injusticado pelo
ensino tradicional. Ha nesse texto inclusive a expressdo Matofobia, utilizada para designar o
medo da matematica decorrente de “traumas” relativos ao modo como ela ¢ ensinada no

ambiente escolar.

A autora defende que a Linguagem LOGO, através da comunicacdo do aluno com a
TARTARUGA (cursor utilizado pela crianga para operar seus comandos para o computador)

faz com que ela entre num processo de percepcao de seu proprio processo de aprendizagem.

O texto de Sulamita também destaca o papel do Professor que aparece renovado pelo

Ambiente LOGO:
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O aspecto mais importante colocado por Papert, entretanto refere-se ao papel do
professor como aprendiz no Ambiente LOGO, estabelece-se uma relagdo de
reciprocidade e colaboragdo entre o professor e aprendiz, de forma que a crianca faz
o0 que o professor faz e niio o ‘que ele diz’. (SAO PAULO, SME, 1993c, p. 44).

Nesse texto, a modernizagao da imagem do professor o levaria a assumir outro papel,
de aprendiz, que aprende e ensina pelo exemplo. Segundo este meio de entender a introdugao
do computador € do Ambiente LOGO, o papel do professor desloca-se da cena principal, mas

seu lugar ¢ ocupado pelo computador.

Como ja abordado anteriormente, o temor de que o computador viesse, de algum modo
substituir ou diminuir a importancia do professor era um dos elementos que gerava resisténcia

entre os profissionais.

Uma interpretacdo menos radical da filosofia LOGO estava presente nos textos de José
Armando Valente, professor da Unicamp que prestou assessoria para os projetos de Informatica

Educativa do Sistema Municipal de Educagao.

Em seu texto “Por que o Computador na Educagdao?” - apesar de ser um grande
defensor da Informatica Educativa e em particular da Linguagem LOGO - José Armando
Valente analisa o debate em torno da presenca do computador na Educacgdo. Essa anélise ¢
estimulada, segundo o autor, porque a presen¢a do computador na Escola acabou por estimular
profundos questionamentos quanto a pratica educacional, o que gerou desconfianga e
inseguranca entre alguns professores. O autor destaca nesse debate dois grupos: aqueles que
tém uma visao cética a respeito da Informatica Educativa e aqueles que tém uma visao otimista

desse processo.
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Vérios argumentos contrarios a implementagdo da Informatica Educativa sdo
atribuidos a “Visao Cética”, como o custo da instalacdo dos Laboratdrios, por exemplo.
Segundo o autor, apesar das diversas dificuldades materiais enfrentadas pela Educacao
brasileira, para que a escola se atualize ¢ necessario que ela esteja equipada com todos recursos
presentes na sociedade: “Caso contrario a escola continuard obsoleta: a crianca vive em um
mundo que se prepara para o século 21 e frequenta uma escola do século 18 (isso tanto em nivel

de instalagdes fisicas como de abordagem pedagogica)” (SAO PAULO, SME, 1994, p. 18).

Ao defender a necessidade de se equipar as escolas com recursos tecnoldgicos o autor
revela uma opinido bastante negativa a respeito do sistema escolar. O discurso da escola como
uma instituicao desatualizada continua sendo repetido até hoje. Ele ¢ refor¢ado com uma critica
a pratica da transmissao de conteudo, uma visdao de ensino na qual o aluno tem uma postura
passiva. A critica a tal visdo certamente representa um avango nos debates sobre a pratica
escolar, mas € preciso tomar cuidado para nao generalizar esse ponto de vista, ignorando que a

escola e sua cultura fazem parte de uma construgao historica.

Outro argumento que o autor credita ao grupo de criticos ao uso de computadores na
Escola seria a “desumanizacdo que essa maquina pode provocar na educacdo” e, nesse caso,
enquadra nesse tipo de pensamento o receio de que o computador viesse a substituir o trabalho
do professor. Para rebater tal ideia o autor atribui esse risco as praticas instrucionistas, que
compreendem tanto o professor como o proprio computador como transmissores de
informagao. Por isso, segundo a logica do autor, para afastar esse risco seria necessario afastar

da Escola esse método que ele considerava ultrapassado.

Para Valente, o maior desafio para a introdu¢do do computador na educacdo, seria a
necessidade de uma mudanga de postura de todos os atores envolvidos no sistema educacional.

Nesse ponto, mais uma vez, a questdo da formagdo dos professores entra em pauta. O autor
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aponta que a necessidade de promover essa mudanca, enfrentando os desafios que esse

movimento implicaria, seria importante para a “atualizacao” da escola.

Além de criticar a visdo pessimista, o autor também critica alguns aspectos da
interpretagdo otimista. Segundo ele, o otimismo exagerado em torno da temaética da Informatica
Educativa poderia ser também prejudicial, especialmente quando tal otimismo “é gerado por
razoes pouco fundamentadas”, como o modismo, especialmente se inspirado apenas em

experiéncias do exterior.

Um dos pontos presentes no idedrio da “visdo otimista” que Valente avalia de forma
negativa seria o de que a escola deveria preparar as pessoas a usar o computador porque ele
faria parte da vida cotidiana de todos. Ele considera que ensinar a usar o computador nao ¢

fungdo da Informatica Educativa:

O computador fard parte da nossa vida, portanto a escola deve nos preparar para
lidarmos com essa tecnologia. Esse tipo de argumento tem provocado que muitas
escolas introduzam o computador como disciplina curricular. Com isso o aluno
adquire nogdes de computagdo: o que ¢ um computador, como funciona, para que
serve, etc. No entanto, esse argumento ¢ falacioso. Primeiro, computador na educagao
ndo significa aprender sobre computadores, mas sim através de computadores. (SAO
PAULO, SME, 1994, p. 19).

Nesse trecho, o autor defende uma nocdo que ¢ predominante no sistema municipal
até a atualidade, ou seja, a de que ha uma diferenca entre aulas de Informatica Educativa e aulas
de Informéatica. A primeira tinha, e ainda tem, como proposta central a construcdo de

conhecimento através do uso dos computadores.
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Enquanto comenta os diferentes argumentos que alimentariam o debate em torno na
utilizacdo dos computadores na escola, o autor acaba por reafirmar seu proprio ideal de
Informatica na Educagdo. Um ideal que estd baseado na utilizagdo do LOGO na Informatica
Educativa e no combate ao chamado “instrucionismo” — metodologia que considera ensino
como transmissdo de conhecimentos, o que pode ocorrer com ou sem a utilizagdo de
computadores. Nesse e em outros textos também utilizados nos cursos de formacao, o autor
defende que o computador deveria ser utilizado como um provocador da reflexdo dos alunos
sobre suas proprias formas de aprendizagem e criacdo; que o Professor, como profissional
qualificado, conhecedor dos programas de computador e das metodologias de ensino, deveria
agir como mediador desse processo. Esse € um ponto crucial, posto que, para Valente, o papel
do professor no ambiente escolar seria renovado, mas nao desqualificado ou diminuido. Vale
lembrar que o autor foi orientando de Seymour Papert, mas suas criticas a escola como
instituicao sao bem menos radicais. Seu modo de compreender a escola e o professor, podem

na verdade ser compreendidos como um contraponto ao radicalismo de Papert.

A interagdo aluno-computador precisa ser mediada por um profissional que conhece
Logo, tanto do ponto de vista computacional, quanto do pedagégico e do psicologico
Esse é o papel do mediador no ambiente Logo. Além disso, o aluno como um ser
social, esta inserido em um ambiente social que é constituido, localmente, pelos seus
colegas, e globalmente, pelos pais, amigos e mesmo a sua comunidade. O aluno pode
usar todos esses elementos sociais como fonte de idéias, de conhecimento ou de
problemas a serem resolvidos através do uso do computador. (SAO PAULO, SME,
1994, p. 23).

Segundo a visao de Valente, o grande diferencial do construcionismo ¢ a utilizagao do
computador num processo de producdo de algo, e que esse processo produtivo, principalmente
através da utiliza¢ao de uma linguagem de programacao, o LOGO, pode possibilitar ao aluno a

manipular conceitos, processo que aceleraria seu desenvolvimento mental.
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Quando o aluno usa o Logo gréfico para resolver um problema, sua interacdo com o
computador ¢ mediada pela linguagem Logo. Mais precisamente, por procedimentos
definidos através da linguagem Logo de programacao. Essa interagdo ¢ uma atividade
que consiste de uma ac¢do de programar o computador ou de 'ensinar’ a Tartaruga a
como produzir um grafico na tela. (SAO PAULO, SME, 1994, p. 22).

Com esse procedimento, ao cometer erros na programacao, o aluno era levado a pensar
sobre o que levou ao erro e quais procedimentos seriam necessarios para sua correcao. Deste
modo, a Informéatica Educativa incluiria o erro, num processo de depuragdo, como mais um
elemento de aprendizagem. Tal procedimento esta de acordo com as praticas educativas mais
progressistas. Inclusive ¢ importante destacar que Valente cita a teoria de Vygotsky,
especificamente o conceito de Zona Proximal, para qualificar a acdo do professor nesse
processo. O autor também traz de volta o nome de Paulo Freire ao elaborar sua teoria sobre o
uso da informatica Educativa. O autor apresentou em seu texto “O Computador na Educacao,
como, para que e porque”, publicado em diversos cursos de formacgao a partir de 1995, com a

seguinte afirmacao:

Além disso, o aluno como um ser social, esta inserido em um ambiente constituido,
localmente, pelos seus colegas e, globalmente, pelos pais, amigos e a sua comunidade.
O aluno pode usar todos esses elementos sociais como fonte de idéias, de
conhecimento ou mesmo de problemas contextuais para ser resolvido, como Paulo
Freire sugere. (SAO PAULO, SME, 1995, p. 25).



88

Nesse periodo, a utilizagdo da Linguagem LOGO e, portanto de sua Filosofia e
Metodologia, continuaram sendo o mote central do programa de Informatica Educativa. De
modo que, a introdu¢do do computador nas atividades das escolas fundamentais do municipio
de Sao Paulo continuou ancorada na nogao de que este deveria ser um recurso para ampliar as
possibilidades de construgao do conhecimento. O que se contrapde a nogao de que os conteudos
de informatica ou o uso do computador deveria ser uma matéria ensinada na escola. Com a
filosofia LOGO, o foco da contribuicao da Informdtica estd no aprendizado de uma nova
linguagem, que levaria o aluno a refletir sobre seus caminhos na constru¢cao do conhecimento

através do intermédio da tecnologia.

Nos textos estudados também esta presente a ideia de que o modelo de escola da época
era atrasado (“do século XIX”) e que a introdugdo da informatica deveria ser entendida como
uma oportunidade de modernizacao. Nesse discurso se opunham as perspectivas instrucionista

e construcionista.

A perspectiva instrucionista, segundo a qual o processo de ensino-aprendizagem
relaciona-se com a transmissao de saberes ¢ amplamente rechagada pelos autores defensores da
Informatica Educativa. Desse modo, o projeto de Informatica desenvolvido pela prefeitura tem
seu foco voltado para a construgdo ativa do aluno, pela sua importancia como agente em seu
processo de aprendizagem e o computador surge como catalizador dessas potencialidades. O
que parece importante ressaltar ¢ que ¢ preciso tomar cuidado com esse discurso, que visando
enaltecer as possibilidades da Informéatica Educativa, amplia uma critica muito negativa do
sistema de ensino como um todo, sem considerar a importancia do processo histérico de

constru¢do da cultura escolar.

A escolha por valorizar a presenca do computador na escola como um dinamizador da
construcao de saber ¢ interessante para defender o modelo de Informética Educativa pretendido.

Porém, ¢ importante lembrar que, do mesmo modo que a ideia de ensino como transmissdo de
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informacdes poderia ocorrer com a utilizacdo de computadores — o que empobrecia esse
recurso. A noc¢do de aprendizagem ativa estava presente nas salas de aula comuns, antes dos

computadores chegarem a escola.

Um desdobramento muito importante desse debate refere-se ao papel do professor no
processo de ensino-aprendizagem. A critica de Seymour Papert a escola enquanto institui¢cao
era muito dura, em sua teoria o papel do professor me parece mesmo minimizado. A
nomenclatura “facilitador” ¢ um exemplo disso. Pareceu-me importante para os defensores da
Informatica Educativa buscar um lugar para o professor nesse novo processo, especialmente
porque a desconfianga em relagdo a tecnologia € mesmo o medo de uma possivel substituicao
por maquinas, sao apontados como desafios para a ampliagdo da presenca dos computadores
nas escolas. Dos textos utilizados nas formagdes de professores, creio que aqueles elaborados
por Armando Valente ¢ que encontraram o melhor equilibrio para tal equacao. Esse autor deixa
claro que para que a Informatica Educativa tenha qualidade, o mediador desse processo deve
ser um profissional qualificado, com conhecimentos técnicos e pedagogicos, cuja intervengao
no processo de constru¢ao do conhecimento ¢ fundamental. A partir desta Otica, o professor
passa a ser visto como uma figura importante do processo € ndo como um ‘concorrente’ do
computador ou um figurante no cendrio Educacional. O referido cenario alimenta a imagem do
Professor de Informatica Educativa como a de um agente dindmico, disposto a se atualizar e a

ser criativo.

Os temas da criatividade e da qualidade estiveram bastantes presentes nos discursos
de formagao de Informatica Educativa e apareceram de maneira maciga em textos que ndo eram
originalmente voltados para a questdo do processo educativo. Por essa razdo resolvi chama-los

de “textos de carater motivacional”.
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3.2.3 Textos de caradter motivacional

Na base tedrica dos cursos de formacdo em Informatica Educativa, além dos textos
especificos da 4rea, havia outros artigos, muitas vezes retirados de revistas de administragdo ou
mesmo da midia de massa, cujo teor em sua maior parte relacionava-se ao uso da tecnologia

como recurso para se alcangar a “Qualidade”.

“Q futuro néo é o que costumava ser”. E com esta afirmagao, atribuida ao autor de
ficcdo cientifica Arthur C. Clarke!® que David D. Thornburg!® iniciou seu texto “The teacher
as futurist” ou “O professor como futurista”. Esse texto esteve presente na maioria dos cursos
de formagdo de 1993 a 1995. Como o proprio titulo indica seu mote central era pensar um novo
modelo de professor cujo diferencial seria ter os olhos voltados para o futuro. Esse tema ja havia
aparecido, direta ou indiretamente, nos textos que tratavam da Linguagem LOGO, porém agora

surge de maneira central:

Devido a velocidade de mudanca no mundo de hoje ser tdo grande, todos os
educadores precisam ter o olhar firmemente voltado para o futuro. A menos que
estejamos desejando nos tornar futuristas, como poderemos preparar os alunos para
viverem num mundo que sera bem diferente do que o de nosso tempo? As rapidas
mudancas que temos visto somente em alguns ultimos anos sdo insignificantes em
comparagdo aquelas que ainda estdo por vir ¢ os educadores podem ajudar os alunos
a se prepararem para terem sucesso no futuro. Mas para fazer isso, precisamos fazer
previsdes sobre como serd a vida quando nossos alunos estiverem independentes,
daqui a dez ou mais anos. (SAO PAULO, SME, 1993b, p. 13).

BArthur C. Clarke (Minehead, 16 de dezembro de 1917 — Colombo, 19 de marco de 2008), autor de obras de
divulgacdo cientifica e de ficcdo cientifica como o conto The Sentinel, que deu origem ao filme 2001: Uma
Odisséia no Espaco.

YPesquisador e Consultor na area de Educagdo. Temas: Computagio e Midias, Aprendizado por Projetos.
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A velocidade das mudangas da atualidade, geradas pelo avango da tecnologia, €
apresentada como justificativa para a suposta necessidade de professores voltarem seus
interesses e acdes para o futuro. Mas aqui outro elemento entra em cena, se era preciso preparar
os alunos para viverem num futuro totalmente imprevisivel, ndo bastaria que os professores
procurassem estar atualizados, eles deveriam buscar posicionar-se a frente de seu proprio
tempo. O chamado professor futurista prever o futuro para atuar no presente. E, segundo o

raciocinio do autor, ndo haveria alternativa.

Para justificar sua ideia de que seria possivel e necessario prever o futuro, o autor
apoia-se na teoria popularizada por Alvin Toffler, segundo a qual a Historia da humanidade
poderia ser entendida como uma sucessao de eras, cada uma com caracteristicas proprias. Uma
visdo evolucionista da Histéria na qual cada modo de produgao superaria o outro. Segundo esta
logica o modo de vida criado em torno de praticas agricolas seria superado com a Revolucao
Industrial, que naquele momento estaria, por sua vez, sendo substituido como modelo

hegemonico pela Sociedade da Informacao.

Segundo esse discurso, bastante defendido no periodo, a Escola do tempo presente e
seus métodos estava desatualizada e esse era um de seus problemas. O movimento defendido
aqui ¢ pela modernizagao da escola através da introducao da Informatica Educativa, como se

esse fosse o caminho para integra-la na chamada Sociedade da Informagao.

Nosso sistema educacional, por exemplo, estd amplamente baseado em modelos
agricolas e industriais, ¢ muitos tém argumentado categoricamente que, se jamais
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houve uma razdo para transformar totalmente a educag@o, a era da informagdo
poderia ser uma. (SAO PAULO, SME, 1993b, p. 14).

Embora o autor concorde com a teoria defendida por Toffler apresenta uma critica

sobre a mesma;:

O problema que vejo com a sequéncia de eras proposta por Toffler ¢ que ela pouco
nos ajuda a identificar o que vira no futuro, e tende a ndo considerar o fato de que
as idades ndo morrem completamente. Por exemplo, embora estejamos na era da
informagdo continuaremos a precisar de fazendas e fabricas para um futuro
previsivel. (SAO PAULO, SME, 1993b, p. 15)

Thornburg levanta dois pontos interessantes no trecho acima: primeiramente, lamenta
que a teoria nao ofereca recursos para pensar sobre o futuro, que € o tempo no qual nosso autor
considera que a Escola deveria atuar, organizando-se de acordo com conjeturas levantas a

respeito de suas demandas.

Em segundo lugar reconhece que o correr da Historia ndo se d4 de maneira tdo
demarcada. Considerava a Escola como uma instituicdo arraigada no século XIX, cuja

sobrevivéncia dependeria de uma mudanga estrutural.

Ao mesmo tempo em que se pode argumentar que nosso sistema educacional tem
ainda que entrar no século XX, nds e nossos alunos precisamos nos preparar
ativamente para a vida no século XXI. Por essa razdo cada um de nds deveria ter
uma base para imaginar como seré o futuro. (SAO PAULO, SME, 1993b, p. 15).
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O autor defende que, ao se compreender os elementos predominantes em um contexto
historico (que ele chamou de visdo de mundo), seria possivel, num certo sentido, prever o
futuro. Ele cita o surgimento da fisica quantica como um exemplo de mudanga de visdo de
mundo. O autor utiliza como exemplo a propriedade onda-particula, enunciada no inicio do
Século XX, segundo a qual entes fisicos subatdmicos poderiam assumir tanto comportamento
de particulas quanto de onda. Essa descoberta colocou em cheque os fundamentos da logica
Newtoniana e teria levado a uma mudanga de paradigma, que em algum tempo atingiria a
sociedade como um todo. Segundo essa logica, as descobertas no campo das ciéncias e
tecnologia podiam ser como bussolas indicando novas tendéncias. O conceito de visdo de
mundo desse autor assemelhava-se as ideias de Khun sobre as mudangas de Paradigma e o
desenvolvimento cientifico. A grande questdo aqui ¢ que as ideias de Thornburg colocam o
desenvolvimento cientifico-tecnologico a frente de outras areas, o que poderia levar a uma visao

hierarquizada do fluxo da historia.

Outro ponto que merece destaque ¢ que o entusiasmo de Thornburg quanto ao futuro,
desloca o foco de interesse e de acdo dos seres humanos do tempo presente ao futuro e

enfraquece a importancia do passado:

O ritmo de mudancas na nossa sociedade esta acelerando e, quando vocé esta viajando
na velocidade da luz, ndo precisa de espelho retrovisor.

Bem, se este € o caso, qual € a proxima visao de mundo e quando ela sera aceita?

Assim como as trés visdes de mundo que mencionei, a proxima resultard das
descobertas cientificas. “Desta vez as descobertas ndo surgem da Fisica, mas de um



94

campo interdisciplinar chamado ‘a dinimica dos sistemas ndo-lineares. (SAO
PAULO, SME, 1993b, p. 20).

Segundo o pensamento de Thornburg o fluxo da Histéria seguiria como uma seta
acelerada para frente, seu “rastro” se dissolveria rapidamente tendo poucos efeitos na trajetoria.
Essa visdo, de que o olhar dos agentes sociais deveria estar sempre voltado para o futuro, vai
minimizando o papel do passado na experiéncia humana. Esse raciocinio ¢ bastante comum nos

discursos relativos a Informatica Educativa, mesmo na atualidade.

O autor apresenta uma imagem depreciativa da Escola, como se todos os problemas

enfrentados por esta institui¢ao fossem decorrentes apenas de suas proprias estruturas.

Apresenta a Escola como uma instituig@o atrasada e a tecnologia como uma imposigdo.

Como primeira condicdo minima precisamos criar ambientes educacionais que
ajudem os alunos a se desenvolverem e manterem o envolvimento natural com
aprendizagem. Segundo, a educagdo precisa aceitar que a tecnologia —
computadores, video disco laser, e outros, sdo partes essenciais da solucdo de
reestruturacao das nossas necessidades. A Unica vantagem de estarmos t3o atrasados
nesta area ¢ que podemos aparelhar nossas escolas com equipamentos novos sem
termos que nos preocupar muito em manter compatibilidade com os equipamentos
existentes. (SAO PAULO, SME, 1993b, p. 23).

Além disso, segundo as ideias do autor, além de tentar fazer progndsticos a respeito

do futuro, também seria possivel criar o futuro, a partir de intervengdes:

Do mesmo modo que podemos pensar no futuro segundo as visdes de mundo, outras
qualidades do futuro resultardo da intervengdo direta nas agéncias publicas. Por
exemplo, o encontro em 1990 da National Governors Association (Associacdo
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Nacional de Governantes) resultou numa lista de seis metas para o proximo século.
(SAO PAULO, SME, 1993b, p. 33).

A referida lista continha metas, a meu ver, muito subjetivas, tais como: “Todas as
criangas iniciardo a escolaridade prontas para aprenderem”; “Os alunos dos Estados Unidos
comandardo o mundo em matematica e ciéncias” e “Toda escola estard livre das drogas e da
violéncia”.

Além das metas estabelecidas de maneira subjetiva, ¢ muito problemético que tais
instituicdes, criem metas para Educagdo e simplesmente as prescrevam como marcos, sem que

se questione a viabilidade e os meios para sua realizagao.

Aqui, mesmo que indiretamente, a questdo da Qualidade (baseada em padrdes
empresariais) vem a tona, pois o estabelecimento de Metas a serem cumpridas ¢ uma pratica

comum de acordo com essa filosofia.

Nessa linha ¢ significativo o teor do texto intitulado “Qualidade Humana Esséncia das
Parcerias de Sucesso”. Quanto a origem desse texto a informagdo explicitada no material
estudado ¢ que ele teria sido extraido de uma revista voltada para a tematica da “Inovagao em
Management” chamada “Ideias Amana”, sem referéncias sobre sua autoria. Este texto esteve
presente nos cursos de formacao de 1993 a 1994 e tinha como mote central a nogao de que para
alcancar um padrao de qualidade superior as empresas deveriam investir em seu lado humano,
no fortalecimento de parcerias. Esse discurso pode ser bastante interessante quando se refere as
empresas, mas diluido numa formacao para educadores pode sugerir associagdes bastante
complicadas, como por exemplo a seguinte afirmagao: “Uma organizacao de servigos ¢ sempre-
em esséncia- parceira de seus clientes. Juntos, suas forgas se potencializam e todos podem
crescer e se desenvolver, num salutar processo ganha-ganha.” (SAO PAULO, SME, 19934, p.

31).
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Inicialmente ¢ possivel pensar que o centro desse trecho ¢ a valorizagdo do
estabelecimento de parcerias, o que parece algo positivo em qualquer situagdo. Mas ao
olharmos com ateng¢ao, principalmente para o fato que tal texto estava diluido numa formagao
para professores da escola publica, percebemos que hé a abertura a associagdes inconvenientes,
segundo as quais as escolas seriam concebidas como organizagdes prestadoras de servigos € os
alunos seriam entendidos como clientes. Especialmente na Escola Publica a mercantilizagado
das relagdes parece muito danosa, reduz um amplo processo coletivo de constru¢ao de

conhecimentos a relagdes de consumo.

Essa visdo que submete a compreensdo da escola aos padroes de producdo estava
presente em muitos textos, tais como “Educacdo Ruim Bloqueia Mudanga” de Rolf Kuntz

(extraido do jornal O Estado de Sao Paulo) utilizado numa formacao de 1994, segundo o qual:

Os novos padrdes de producao, explicou a professora Fogaca, impdem uma educacao
basica de qualidade: o trabalhador tem de ser preparado ndo mais para funcdes
repetitivas e sem criatividade, mas para pensar mais e aprender mais. (SAO PAULO,
SME, 1994b, p. 14).

A presenga desse tipo de texto, colocado no mesmo nivel de confiabilidade dos textos

especificos e pedagogicos, foi macica, notadamente nos anos de 1993 e 1994.

Um dos exemplos ¢ o texto “Exceléncia na Educacao. A escola de qualidade total” de
autoria de Cosete Ramos (SAO PAULO, SME, 1994b), entre outras coisas, ele compara a
mentalidade dos professores com a de executivos de uma ou duas décadas passadas, apresenta

os professores como facilitadores e cita como experiéncia de sucesso o caso de uma escola
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norte-americana na qual pais e alunos sdo considerados (nesses termos) clientes. Nessa

perspectiva o sucesso escolar equivaleria a satisfacao dos clientes.

Em “Para Inovar E Preciso Olhar Em Frente” de autoria atribuida a J.C. Bemvenutti,
outra matéria extraida do jornal “O Estado de Sao Paulo” em 1994, o rumo ¢ semelhante,

destacando temas como a valorizacao do futuro em detrimento do passado.

Poderiamos dizer que achar solu¢des e tomar decisdes compara-se ao ato de
procurar por uma nova rota num mapa que representa o dominio no qual aquela
determinada situag@o esta inserida. Enquanto estivermos presos a um velho mapa
— que provavelmente ndo representa mais a realidade - a criagdo dos caminhos
tendera a levar em conta os elementos e bloqueios ali constantes mesmo que o
"territorio" ja seja outro. (SAO PAULO, SME, 1994b p. 33)

Merece destaque também a importancia que tais textos dao a nocao de criatividade,
palavra que em geral tem conotagdo positiva e estd muito presente nos discursos sobre
educagdo. No entanto, no trecho a seguir assume contornos perigosos: “E preciso desenvolver
coragem pra ser criativo, pois, o pioneiro, ¢ quem esta sujeito as ‘flechadas’. Em compensagao

¢ ele quem toma a posse do territorio” (SAO PAULO, SME, 1994b. p. 34).

Uma interpretagao possivel de tal trecho € de que valores como coragem e criatividade
aparecem associados a nocao de futuro e que assumir tal postura, independentemente das
criticas, colocaria os individuos em posicao de vantagem na sociedade. Tal nog¢dao corrobora
para a afirma¢ao de um imaginario segundo o qual a vida se compara a uma disputa por posse

de territério.
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3.2.4 Processo de Consolidacdo da Informatica Educativa

Em 1996, como resultado do “Plano de Implantagdo do Programa de Laboratorios de
Informatica Educativa”, inicia-se um movimento de ampliagdo dos nimeros de Laboratdrios,

com a abertura de Licitacdo para a criagdo de 200 novos laboratorios.

A proposta de ampliacao da quantidade de Laboratorios de Informatica Educativa ndo
foi a unica mudancga ocorrida nesse ano, ¢ também possivel perceber alteracdes significativas
quanto ao contedo dos cursos de formacdo de professores. Dentre eles destacava-se a
apresentacao do programa denominado IGOR (Sistema de Interface Grafica para Operagdes de
Redes) que tinha por objetivo o acesso aos softwares: Works, Logo Plus, Professor Autor,
Enciclopédia Encarta, PaintBrush, Software Auto-Formatacao e Windows 95, explicacdes

sobre esses softwares também tinham espago nessa nova configuragao de curso.

Nesse periodo, a utilizagdo do LOGO se mantinha como metodologia central do
Projeto de Informéatica Educativa, porém a introdugdo de novos programas, especialmente do
Windows, significou um grande desafio para os Professores de Informatica Educativa que

precisaram se atualizar quanto aos novos Programas.

Do mesmo modo, ¢ perceptivel uma mudanga no contetido das propostas e textos
teoricos presentes nas formagdes de 1996. Percebi que os textos especificos sobre Informatica
Educativa ganharam espago. Outrossim, o nome de Paulo Freire, que tinha praticamente

desaparecido das formagdes nos anos anteriores, recebeu proporcionalmente mais espago, nao
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apenas como citacdo nos trabalhos do Professor Armando Valente, mas inclusive com a

publicagio de resumos de seu trabalho.?”

Neste momento, a tematica da interdisciplinaridade acentuou-se, com as propostas de

trabalhos fundamentados em "ORGANIZADORES DE AREA" como no quadro abaixo:

CAPACITACAO DE PROFESSORES
E TRABALHOS COM ALUNOS DA REDE

baseado  na  claboragho  de  projetos  fusdamentades  no
*ORGANIZADORES DE AREA™

Asyessona . .
NIED-UNICAMP ORGANIZADORES DE AREA

L. Cipegude
i . 1
Capacitacio dos Capacitacio dos
Professores PROFESSORES ALUNOS
DOT/DREM MULTIPLICADORES
! ! !
Elaboracio do Elaboraghko do [ Elaboracde do
PROJETO | | PROJETO \ PROJETO |
‘ . |
CONCEITOS CONCEITOS CONCEITOS
COMPETENCIAS COMPETENCIAS COMPETENCIAS
COGNITIVAS COGNITIVAS COGNITIVAS

O Quadro mostra uma como seria o funcionamento da elaboracdo de projetos na

Informatica Educativa a partir do principio de Organizadores de area. Embora esse esquema de

20Resumos elaborados do livro "Pedagogia da Autonomia", de Paulo Freire presentes no documento E2.3.1-37
de 1997- Capacitagdo De Informatica Em Educagdo. Modulo 1.
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organizacdo ainda fosse muito hierarquizado, pautado nas disciplinas separadas, havia

possibilidades de atuacdao que integravam as diferentes disciplinas.

O fluxo hierarquico proposto tinha como ponto de partida a formagdo da Assessoria
Pedagdgica do NIED- UNICAMP e uma capacitagdo da FUTUREKIDS, ambas oferecidas para
a equipe de Informatica Educativa em DOT/DREM. Essas equipes se responsabilizariam por
ofertar instru¢do para os, assim chamados, Professores Multiplicadores das Escolas. Tais

Multiplicadores deveriam elaborar projetos e atuar juntamente aos alunos.

A marca mais formal do movimento de reorganizacdo do Projeto de Informatica
realizado em 1996 foi a elabora¢io por SME do Plano Diretor de Informatica. (SAO PAULO,

SME, 1996)

O referido documento tinha como mote a organizagdo de uma estrutura de apoio a
Rede Municipal de Ensino no que dizia respeito a Informatica. Com esse intuito, apresentava
um breve historico da Informatica Educativa na Rede Municipal que compreendia o periodo de

1986 a 1996:

“O presente documento descreve o Programa de Laboratérios de Informatica em
Educagdo da Secretaria Municipal de Educacgdo. Para sua elaboragdo foi considerada
toda a trajetoria do processo de uso pedagogico da Informatica, desde 1986, e
respeitadas todas as iniciativas ocorridas ao longo destes anos. Este Plano representa
a intengao de continuidade e ampliagdo do uso da Informatica em Educagdo, na Rede
Municipal de Ensino da Cidade de Sao Paulo e ¢ resultado do esforgo coletivo das
equipes da Secretaria Municipal de Educagdo - Centro de Informatica,
Superintendéncia Municipal de Educagdo, Diretoria de Orientagdo Técnica e
Delegacias Regionais de Educagdo”. (SAO PAULO, SME, 1996 p. 2).
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A valorizagdo do processo de constituicdo da Informatica Educativa através da
elaboragdo de um Historico sobre seu desenvolvimento representa um movimento que pretende
dar corpo a este Componente Curricular. Tal operacdo visava o estabelecimento de marcos
nesse processo € a caracterizacdo daquele momento também como marco consideravel na
constru¢do da Informatica Educativa, ndo ¢ despropositadamente que mais adiante no texto o
momento vivido ¢ qualificado como “pioneiro”. O documento simbolizava a inten¢ao de
continuidade e ampliacao do projeto de Informéatica Educativa, posicdo em consondncia com o
momento do desenvolvimento da Informatica no Brasil, momento inicial da popularizagdo dos

Computadores Pessoais e do sistema Windows.

O argumento da informatizagao crescente da sociedade estava presente na justificativa
do programa. Tal discurso trazia um olhar bastante otimista da nog¢ao de modernidade e da
necessidade de modernizacdo, o computador era considerado como um recurso para atingir tal
objetivo, porém o texto alertava que somente a sua presenga na escola nao traria respostas, deste
modo ¢ interessante que as ideias defendidas no programa de Informéatica Educativa refletiam
a complexidade do tema. O discurso presente no documento afirmava que as respostas para as
questoes relativas ao uso da Informatica nas escolas seriam encontradas na pratica pedagogica
e nas necessidades apontadas pelas proprias escolas. Tais questdes serviriam como elementos

orientadores para o Programa de Informatica em desenvolvimento.

Conjuntamente com tais questdes, em 1996 ocorreu uma sensivel ampliagdo dos
Laboratdrios de Informéatica Educativa, resultante de um processo licitatorio que se estendeu
durante o ano de 1995 e teve como vencedor um consorcio liderado pela COMPAQ
COMPUTER BRASIL INDUSTRIA E COMERCIO LTDA, que tinha como anuente a
FUTUREKIDS DO BRASIL SERVICOS E COMERCIO LTDA. (SAO PAULO, DOM

06/03/1996, p. 10.)
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Em 1996 a Prefeitura de Sdo Paulo mantinha 736 escolas em funcionamento, dentre
as quais 378 ofereciam o Ensino Fundamental, entio chamado Primeiro Grau. Até aquele
momento 53 delas contavam com laboratorios de Informatica Educativa, herdados do projeto

Génese.

Com a execucgdo do Programa, o numero de escolas atendidas com Laboratorios de

Informatica Educativa se ampliaria para 202 em 1996.

O documento estabeleceu como meta a ampliagdo dos Laboratérios de Informatica

para todas as escolas do sistema.

Quanto ao teor dos textos utilizados nos cursos de formacgao as relagdes entre a
Linguagem de Programacdao LOGO e uma visao construtivista do mundo mantém o espago,
mas ao que me pareceu num discurso mais integrado, como no texto “Logo: O Erro Como
Ferramenta Cognitiva” de autoria de Sueli de Abreu Mesquita, Leila de Oliveira Machado e
Marcia Bellotti Cortez. Que mostrava a sincronia de principios construtivistas com a

Linguagem LOGO:

Quando a crianga esta usando o LOGO, seu "erro" passa a ser uma ferramenta de
aprendizagem, uma diretriz para o seu proprio pensamento. Podemos avalia-la melhor
e de forma mais contextual, uma vez que podemos observar seu processo de
pensamento sobre um ambiente ou objeto de sua propria escolha e interesse. Isso nos
leva a uma mudanga de paradigma em relagdo ao tema "erro". Mudanca que traduz a
adocdo de uma postura educacional mais voltada ao processo de aprendizagem e seus
frutos do que somente aos resultados do estudo de um contetido. (SAO PAULO, SME,
1996 p.6)
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E possivel dizer que tal tematica ja estava presente nos textos anteriores, mas a partir
desse momento de ampliacdo do Projeto percebe-se uma maior maturidade nas ideias
vinculadas nas formagdes. Um exemplo dessa tendéncia se encontra nos textos do professor
Armando Valente que participou de diferentes etapas do programa de Informatica Educativa e
que, portanto apresentava uma visao bem mais completa de seu funcionamento. O que pode ser
exemplificado no texto “O Projeto ‘Informatica Na Educagdo’ da Secretaria Municipal de
Educagdo De Sdo Paulo: Conformar ou Transformar a Escola” (SAO PAULO, SME, 1996b,

p.24)

O texto de Valente defendia reiteradamente que a importadncia atribuida ao
conhecimento, na sociedade que se configurava naquele momento, levaria a uma necessidade
de mudancas na area da Educa¢do. Entendia a Informatica Educativa na Escola como expressao
desse processo e por isso combatia a imagem do computador apenas como um artefato

transmissor de informacdes.

A Informatica Educativa na Rede Municipal de Sao Paulo alinhava-se com a

perspectiva apontada acima:

O Projeto "Informatica na Educacdo" da SME estd fundamentado no uso do
computador como maquina para ser "ensinada". Os softwares que estdo sendo
disponibilizados nos laboratérios de informatica sdo a linguagem de programacao
Logo, os aplicativos para construcdo de banco de dados, processador de texto,
planilhas e software para construgdo de multimidia. Através desses softwares, o aluno
podera resolver problemas e tarefas especificas das respectivas disciplinas. Isso
significa que o computador vai ser integrado as atividades de sala de aula, o trabalho
no computador vai ser realizado pelo aluno, e o professor deve ter o papel de
facilitador, de mediador da atividade do aluno com o computador. (SAO PAULO,
SME, 1996, p.26)
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Talvez essa seja a caracteristica mais marcante da Informatica Educativa no Municipio
de Sao Paulo até entdo, ha um esforco para centralizar a ateng¢ao na acao do aluno, seu papel
ativo no processo de construcdo do conhecimento. Ha uma valorizacdo desse processo em
detrimento do computador em si. Isso se deve muito a escolha de um curriculo que nao tinha
como escopo ensinar a utilizar o computador e sim aprender, pesquisar, criar utilizando-se este

artefato.

O Papel do professor nesse novo ambiente de aprendizagem era um tdpico bastante
delicado e bastante discutido. Vale lembrar que um dos temores que fundamentava certa
resisténcia de Professores contra a Informéatica Educativa era a possibilidade de que os mesmos
fossem substituidos por essas maquinas. Uma denomina¢ao muito comum relativa as novas
fungdes que os professores deveriam assumir nesse novo contexto ¢ “Mediador”. Ou seja, ele
seria 0 ator que intermediaria as relagdes entre alunos e computadores no processo de
construgdo do conhecimento. Porém, para exercer tal atividade era necessario, além de dominar

os conteudos pedagbgicos ter conhecimentos para a utilizagdo das maquinas. Por isso que a

formacao dos professores era um dos aspectos mais valorizados nesse programa.

A questdo das novas atribui¢cdes que o professor deveria assumir nesse contexto
informatizado esteve presente em todos os cursos de formagao. De modo geral esse debate pode
ser sintetizado pelo texto “O Papel do Professor no Ambiente LOGO” de José¢ Armando

Valente:

A experiéncia de utilizagdo do Logo tem mostrado que se o professor ndo esta formado
e preparado para atuar como facilitador ou mediador do processo de construgao do
conhecimento, as idéias poderosas mencionadas por Papert ndo se desenvolvem.
Papert ao longo do seu livro argumenta que o aluno programando em Logo tem a
chance de adquirir técnicas de resolugdo de problemas e debugging, conceitos
matematicos mais poderosos (Teorema do Giro Completo da Tartaruga), estratégias
de aplicagdo desses conceitos na resolugdo de problemas em geral, e aprender a
aprender (Papert, 1980). Ele deixa transparecer no seu livro que essas idéias poderosas
emergem espontaneamente da atividade do aluno programar em Logo e isso acontece
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sem a intervengdo do professor. Entretanto, a experiéncia tem demonstrado que isso
simplesmente nio ¢ verdade. E necessaria a presen¢a de um professor que trabalhe
com o aluno extraindo e explicitando as idéiais poderosas do processo de programacao
que o aluno executa”. (SAO PAULO, SME, 1996¢, p.20)

Pelo menos inicialmente, em sua teoria, Papert desconsiderava o papel do professor.
Porém a experiéncia, inclusive a do projeto Génese — no qual o professor e a Escola enquanto
instituicdo tinham sua importancia reconhecida e que estava vinculado a um projeto maior de
constru¢do de uma Escola Publica Popular — mostrou que sem a agdo deste profissional, o
desempenho da utilizacdo do computador como ferramenta de aprendizagem (inclusive com a
utilizagdo do LOGO) tornavam-se limitados. Esse era um dos motivos que levaram teoéricos
defensores da Informatica Educativa a buscar uma nova defini¢do para o papel do Professor.
Este agora era denominado de mediador que deveria atuar como um catalisador no processo de

aprendizagem na relagdo aluno — computador — conhecimento.

Porém para muitos autores o professor ndo estava ainda preparado para atuar nesse
cenario, o desconhecimento quanto aos recursos e utilizagao dos computadores - vale lembrar
que naquele periodo ele ainda ndo era um artefato tdo comum quanto na atualidade. Por isso a
necessidade de formacao continua, utilizando-se a metodologia LOGO e posteriormente os

outros recursos do computador eram apontados como fatores fundamentais.

Esse processo de construcdo da concepcao do papel do professor na Informatica
Educativa foi bastante complexo e marcado pela ambiguidade, termos como ‘facilitador’ e até
mesmo ‘mediador’ causam alguma estranheza, consideram que o professor ¢ necessario no
processo de aprendizagem, mas que o professor real ndo estava preparado, principalmente

tecnicamente para o exercicio desta fungao.
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Nao foram somente as formagdes que moldaram, com o passar do tempo, um novo
papel para o professor. A atuacao dos professores como sujeitos historicos inseridos no processo
de ensino-aprendizagem também colaboram para uma nova compreensao do papel do
Professor. Ele pode ainda ser chamado de mediador, mas esta inserido no processo e também ¢

ator, construtor do conhecimento junto com os alunos.

Algumas das qualidades elencadas por Valente para definir o papel do professor na
Informatica Educativa ndo tinham necessariamente a ver com a tecnologia em si, mas com um
novo posicionamento deste profissional diante de sua pratica. Dentre elas eu gostaria de

destacar:

a)  Explicitar e Conhecer o problema ou projeto a ser desenvolvido, intervindo e
auxiliando no processo de resolugdo. Segundo a filosofia LOGO o processo ¢ mais importante
do que o produto final. Além disso, o professor deve buscar certo equilibrio em sua atuacao,
ele participa da resolucdo do problema, mas se tem muito conhecimento a respeito do assunto
tratado, deve estar atento para ndo deixar seu conhecimento sufocar o aluno. Tem-se pouco
conhecimento a respeito do tema deveria pesquisar, consultar outros especialistas, participar do
processo junto do aluno;

b)  Conhecer o aluno e sua capacidade, pois € isso que lhe permitird equacionar o
tratamento dado ao problema a ser resolvido;

c)  Utilizar e incentivar as relagdes sociais, ponto no qual estd evidente a influéncia

de Paulo Freire:

A comunidade pode funcionar como geradora de problemas contextuais para serem
resolvidos, como Paulo Freire sugere (Freire,1970). Se isso acontece, o aluno se
sentirda muito mais util e parte dessa comunidade. Essa abordagem foi utilizada no
Projeto Génese, relativo ao uso do computador na educagio e em desenvolvimento na
Secretaria de Educagdo do Municipio de S3ao Paulo (Valente, 1992; Secretaria
Municipal de Educagéo de Sdo Paulo, 1992). Além disso, a comunidade pode ser fonte
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de suporte intelectual e afetivo, e colaborar com o aluno na resolugdo do problema”.
(SAO PAULO, SME, 1996¢, p33)

d)  Servir como modelo de aprendiz, assim como o aluno, ¢ sugerido que o professor

utilize o Ambiente LOGO para suas pesquisas € seu proprio aprendizado.

Por fim, ¢ possivel afirmar-se que a utilizagdo do computador na Educagao, incluido a

Linguagem LOGO, ¢ colocada como um grande desafio ao professor.

Durante o periodo de 1997 a 2000, gestao de Celso Pitta, que teve como Secretario da
Educagao Régis Fernandes de Oliveira, observou-se, no que tange a Informatica Educativa uma
tendéncia de continuidade. A parte teorica dos cursos formativos oferecidos aos professores da
Rede Municipal de Ensino era constituida basicamente de republicagdes de textos ja analisados
anteriormente utilizados. Dentre os quais se destacam os textos de autoria do Professor
Armando Valente, textos sobre o construtivismo (destacadamente o resumo sobre o Método
Clinico elaborado pela equipe de Informatica sobre o texto ‘“Para compreender Jean Piaget” de
Jean Marie Dolle) e o texto “Estudo das Intervencodes do Professor no Ambiente LOGO de Léa
Fagundes e Paulo Petry. O nome de Paulo Freire continuou ganhando espago nas citagdes e na

publicacao de resumos de seu trabalho Pedagogia da Autonomia.

Os programas e aplicativos vinculados ao sistema Windows vao ganhando cada vez
mais espago nas apostilas dos cursos, sdo textos que tratam do funcionamento e da utilizacao
do préprio Windows, do Works, do PaintBrush, Power Point.

Embora o LOGO tenha gradualmente perdido espago, a no¢do de se trabalhar na Informatica

Educativa de um modo criativo e interdisciplinar se manteve, como observei nos capitulos

seguintes.
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4 A AMPLIACAO DO OLHAR: DO COMPUTADOR AS TECNOLOGIAS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO (2001 — 2010)

Em 2001, teve inicio a gestdo de Marta Suplicy na prefeitura da cidade de Sao Paulo.
Pairavam muitas expectativas sobre esta gestdo, especialmente em analogia com o governo de

Luiza Erundina. Sua Politica Educacional foi delineada a partir de trés diretrizes:
* Democratizagao do conhecimento e constru¢ao da qualidade social da educagao;
» Democratizagao da gestao;
» Democratizagdo do acesso e permanéncia.

Esse Programa apareceu descrito na Revista Educac¢ao n°l, publicada por SME em
janeiro de 2001. O objetivo do referido documento, portador do discurso oficial da Secretaria
de Educagao Municipal, era o estabelecimento do didlogo com educadores de demais membros

da comunidade escolar.

Como ja afirmamos, nosso objetivo sera o de, através da educag@o, permitir aos
educandos que experimentem a construgdo e a transforma¢ao do conhecimento como
sujeitos de seu processo e de seu tempo historico tornando-se capazes de compreender
o mundo e escolher o seu lugar nele. Essa perspectiva nos remete, portanto, a uma
outra concepc¢ao do que seja qualidade da educacao, nos marcos das trés diretrizes que
caracterizardo nossa politica educacional: democratizagdo do conhecimento e
construcdo da qualidade social da educacdo, democratizagdo da gestdo e
democratizacio do acesso. (SAO PAULO, SME, 2001, p5).
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Como estratégia para atingir tais objetivos, a Secretaria Municipal de Educacao
prometia a realizacdo de um movimento de reorientagdo curricular (que visaria superar uma
visdo estatica e conteudista de Curriculo), promog¢ao de formacao continuada dos educadores
(cujo grande diferencial seria ter como ponto de partida a pratica), a proposta de se repensar as
formas de avaliagdo e reflexdo sobre questdes estruturais da escola, por exemplo a organizagao

dos Ciclos.

A nocao de qualidade proposta nesse documento tinha como principio o estabelecimento
de uma relagdo entre os alunos e suas experiéncias € o chamado conhecimento cientifico, e
dessa equagdo resultaria o conhecimento a ser construido na escola. Mais uma vez era defendida
uma visdo interdisciplinar do curriculo escolar, ¢ a informatica também tinha um papel a

desempenhar nesse processo:

Isso implica, em primeiro lugar, reconhecer o direito do aluno a se apropriar
de conhecimentos cientificos, filosoficos, artisticos e tecnologicos
(particularmente no campo da informatica) de forma ndo fragmentada. Em
segundo lugar, que possa fazé-lo e transforma-lo na condicao de sujeito de seu
proprio processo, vendo respeitada e considerada sua identidade constituida
por processos culturais extremamente complexos. (SAO PAULO, SME, 2001, p
6).

A tematica central da Revista Educacao n°2, publicada em maio de 2001 e elaborada a
partir das respostas apresentadas pelos integrantes da rede municipal as questdes anteriormente
apontadas, era a questao da reorientacao curricular permanente e, consequentemente, a proposta
de formagado permanente dos educadores. A principal ideia dessa proposta era a superagao da

noc¢ao de curriculo como um plano a ser seguido, descolado da realidade e pratica cotidianos.
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Houve um tempo em que o fazer da escola estava pautado em um plano. Esse plano
dividia o curso em série e cada série tinha um programa a cumprir dentro de cada area,
e ndo importava se chovia ou fazia sol, se 0 menino apanhava, chorava, comia ou
sofria, ou mesmo porque sorria, 0 importante era cumprir o programa. E ano apds ano
esse plano era copiado e aplicado [...]

Esta condi¢do da escola ¢ produto de diferentes processos e concepgdes que se
desenvolveram ao longo da historia de nosso pais e do mundo. Nos tltimos anos, o
quadro de globalizagdo econdmica e cultural - induzido pelo Estado, a partir de
politicas neoliberais — alimentou a politica educacional no Brasil a partir de um
pressuposto fundamental: sua subordinacdo aos interesses do mercado erigido como
referencial e valor supremo da sociedade. (SAO PAULO, SME, 2001b, p4).

O discurso acima apresentava uma critica a rigida divisdo em séries e disciplinas, trazia
a proposta subliminar de revisdo desta divisdo. Embora houvesse aqui uma critica ao formato
de organizagdo da escola, essa inadequag@o nao era atribuida ao “atraso da instituicdo” como
visto anteriormente, mas sim atribuida ao processo historico e as concepcdes de escola
defendidas pelo estado. Nesse discurso, a escola enquanto institui¢ao deixa de ser culpabilizada
por suas dificuldades. Segundo o texto, a fonte de muitas das dificuldades enfrentadas pela

escola era justamente a logica que subordinava seus objetivos aos interesses do “mercado”.

Segundo a concepg¢do de curriculo defendida nesse documento, a escola deveria ser
pensada como um espacgo de convivéncia de diferencas (de género, étnicas, culturais, biofisicas,
cognitivas), no qual a experiéncia dos educandos deveria ser considerada como ponto de partida
fundamental na constru¢do do conhecimento escolar. Note-se que essa ¢ uma concepgao de
escola que se diferencia ndo apenas das propostas da gestao anterior, mas também das propostas
da gestao de Luiza Erundina, pois o foco ndo estava mais na constru¢ao de uma escola popular,

mas sim numa escola que incorporasse a diversidade.
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Na concepgao de curriculo defendida por essa proposta, o Planejamento curricular de
cada escola deveria ter como ponto de partida a propria escola, invertendo a 16gica hierarquica

anterior, segundo a qual as escolas deviam adequar-se as proposi¢des de SME.

Dessa maneira, iniciar o ano letivo identificando as necessidades dos alunos constitui-
se no primeiro procedimento metodologico para que o educador possa escolher e
reelaborar o conhecimento, bem como proceder as sinteses necessarias a resolucdo de
problemas constatados no campo cognitivo. O segundo momento diz respeito a
construcao e ao acompanhamento da proposta dos educadores no ambito do Plano da
Escola, nas reunides pedagogicas sob orientagdo do coordenador pedagogico. Nesse
sentido, sera necessario que cada escola organize seus tempos para que cada decisdo
seja registrada e articulada pelo diretor e coordenador, fazendo assim sentido para
toda a unidade. De outro lado, os alunos, nesse processo, passam a condigdo de
sujeitos dessa construgdo e os educadores tornam-se indispensaveis mediadores entre
as necessidades dos educandos e o conhecimento. Tais relagdes nos remetem,
portanto, a uma concepc¢do de curriculo segundo a qual o conjunto das agdes
educativas deve estar voltado para o desenvolvimento de conceitos ¢ habilidades
cognitivas e relacionais que permitam a constru¢do de conhecimentos e valores
visando a autonomia dos educandos para que se insiram no mundo a partir de uma
perspectiva transformadora, critica e criativa.” (SAO PAULO, SME, 2001b, p.6)

Em fevereiro de 2002 foi publicada a terceira edi¢do da revista, numa avaliagdo do
trabalho realizado no primeiro ano de governo. O texto reafirmava um compromisso com a
democratizagdo da escola e com uma visdo que valorizava o processo de constru¢ao do
conhecimento, visando superar a dicotomia ensino-aprendizagem, e¢ reconhecendo esses

processos como duas faces de uma mesma moeda.

Para que haja ensino deve haver aprendizagem. E vice-versa. Tais afirmagdes
aparentemente Obvias sdo densas. Significam que para haver conhecimento -
construido - ¢ preciso que alunos, professores, comunidade, coordenadores, diregdes,
continua e intencionalmente, estejam aprendendo mas, também, direcdes, alunos,
professores, comunidade estejam, continua e intencionalmente, ensinando. As fontes
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e as mediagdes que estimulam e viabilizam tais aprendizagens sdo as condigdes
materiais, tecnologicas e culturais disponiveis na realidade de nossa cidade e que
adentram em nossas escolas. As redes de informatica, os contetidos dados pela
realidade local, tecnologias, os trabalhos nos GAAEs, os horarios de trabalho coletivo,
assim como a estrutura administrativa que se moderniza e os recursos humanos, entre
outros, constituem estes mediadores para a constru¢io do conhecer. (SAO PAULO,
SME, 2002, p1)

Quanto a questdo do curriculo, este trecho reafirmava a visdo de que o conhecimento
deveria ser construido de forma coletiva, tendo como ponto de partida a realidade escolar e
como atores todos aqueles envolvidos. E defendida uma ago ndo hierarquizada na qual todos
contribuem para as agdes dentro do espago escolar. As palavras chave desse texto eram:
descentralizagdo, participacdo e autonomia. Nesse processo, a utilizacdo da tecnologia ¢
considerada como um recurso importante, principalmente por permitir o estabelecimento de

redes de trocas de experiéncia e educagao.

Em 2003 ¢ publicada a Revista Educagdo niimero 4. Nas palavras da entdo Secretaria
de Educacgido, a socidloga Maria Aparecida Perez, aquele documento resultava do trabalho e
colaboracdo de muitos educadores, de diferentes instdncias de SME e tinha dois objetivos
fundamentais, avaliagdo do trabalho realizado até entdo e planejamento de agdes futuras. A
Secretaria defendia uma visdo aberta de conhecimento, que seria alimentado e ampliado pelas

reflexOes e debates coletivos.

Esse documento trazia uma proposta de fazer de Sdo Paulo uma cidade Educadora, um
projeto intitulado “Cidade Educadora — Educagao Inclusiva: Um Sonho Possivel”. Este mesmo
documento trazia uma apresentacao da proposta dos CEUs — Centros Educacionais Integrados,
uma das politicas publicas mais famosas da gestdo de Marta Suplicy. Tais estruturas que se
espalhariam como polos de cultura, educagdo e esporte por toda a cidade, especialmente por

regides que ndo tinham acesso facilitado a esse tipo de recurso, tinham segundo o documento o
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seguinte objetivo central: “[...] contribuir com uma formagdo rica em termos de recursos
educativos e culturais, que esteja integrada com a realidade da comunidade e direcionada a toda

familia. E uma escola que visa formar cidadaos”. (SAO PAULO, SME, 2003, p10).

Nesse documento também ¢ apresentado o projeto “Educom.Rddio” elaborado através
de uma parceria com a ECA- Escola de Comunicacao e Artes da USP. Tal projeto buscava
disseminar a linguagem radiofonica e a educomunicagdo como forma de construcdo do

conhecimento.?!

A Revista EducA¢ao n° 05, encerra em 2004 essa série documental. Este numero, com
a avaliagdo dos projetos desenvolvidos nesta gestao, fazia mengao aos pontos principais de seu
percurso na area da Educacdo. Trazia temas como o curriculo e a gestdo numa perspectiva
democritica, a perspectiva da diversidade, a importancia dos CEUS como centros difusores de
cultura e educacdo e a organizagdo da Escola em ciclos. Quanto ao ultimo ponto, é necessario
destacar que embora fosse criticada a organizacdo escolar por blocos de séries, na pratica a
organiza¢do escolar continuou no mesmo formato, em dois ciclos de progressdo continuada,

bloco de séries (ciclo I e ciclo II).

Foi possivel perceber que, de modo geral, a Educacdo era vista como um ponto
irradiador de cultura, aqui entendida de forma ampla. Ela deveria abracar a cidade e ser abragada

por ela.

Em 2004, a Secretaria Municipal de Educagdo publicou um relatério, (SAO PAULO,

SME, 2004) organizado pelo nucleo de Informéatica Educativa, que apresentava as atividades

21 EDUCOM.RADIO — “Educomunicacao pelas ondas do radio” foi criado com o objetivo de combater a violéncia e

favorecer uma cultura de paz num determinado ecossistema educativo: as escolas do ensino fundamental da rede publica

municipal de ensino em parceria com o NCE/USP
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organizadas pelo grupo ano a ano. A partir da leitura desse material foi possivel constatar que
as atividades promovidas pelo setor incluiam a organizagao e realizagao de reunides, encontros,
palestras e oficinas que tinham por objetivo: “[...] refletir e apontar o processo de Reorientacao
Curricular e Formagdo Permanente, estruturando a fundamentagdo teodrica e pratica dos
professores para o uso das tecnologias da Informagdo e da Comunicagdo”. (SAO PAULO,

SME, 2004 p.3)

A formagao oferecida aos POIEs, mais do que um recurso para a preparacdo dos
profissionais, era um meio de nortear as atividades que seriam desenvolvidas em aula, um

mecanismo para a criacao de um “Curriculo”.

Os encontros formativos cumpriram o papel de dar corpo as relagdes entre teoria e
pratica, entre as propostas curriculares e as atividades desenvolvidas. Por esta razdo a pauta dos
encontros incluia espago para a apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos por POIEs e seus

alunos.

Em continuidade ao modelo formativo estabelecido no periodo anterior, a equipe de
Informatica Educativa de SME contou com a assessoria de professores vinculados a
universidades. Em 2001, por exemplo, foram realizadas palestras da professora Maria Candida

Moraes e do professor José Armando Valente.

Durante o periodo, de 2002 a 2004, muitas das agdes do Grupo de Informatica Educativa
se desenvolveram em torno do projeto “A cidade que a gente Quer”, realizado em parceria com
o MIT (Massachusetts Institute of Technology), com grupos de trabalho que envolveram as

Equipes de Informética dos 13 NAEs.

Um dos eventos mais importantes para a Historia da Informatica Educativa, que contou
com a participa¢do dos educadores, foi o lancamento de uma parceria entre SME e o portal

Educarede. Esta parceria foi um dos elementos que introduziu a internet como fator crucial nas
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atividades da Informatica Educativa, especialmente com destaque para as acdes de
comunicacdo, publicagdo de atividades. Duas oficinas realizadas naquele ano tinha a internet
como tema: “Internet e-grupo - espago de formacdo permanente" e "Internet e portal

Educarede”.

Esse periodo foi marcado pela ampliacdo da concepgao de Informatica Educativa, essa
atividade deixou de estar centrada na imagem do computador e passou a incluir outros recursos
tecnologicos, por isso se falava em linguagem midiatica, utilizagdo de diversas midias. A
propria adesdo a terminologia TICs- Tecnologias da Informagao e Comunicacao ¢ uma mostra
desta amplia¢dao. Outras duas grandes alteragdes vivenciadas neste periodo foram a crescente
visibilidade ao sistema Windows e a utilizagao de aplicativos relacionados a ele e a introdugao
da internet como recurso para desenvolvimento de atividades em aula e também como recurso
para formagdo. Outro fator importante nesse sentido foi o estabelecimento de parceria com o
site educacional Educarede que se estendeu por um longo periodo. Com tais alteracdes a
Linguagem de programacdo LOGO, que por muito tempo foi o pilar das atividades
desenvolvidas nos laboratorios de Informatica Educativa foi perdendo espago. Por isso muito
da metodologia da Informatica Educativa se transformou, pois ela deixou de centrar-se numa
linguagem de programacao (cujo principio basico era que o aluno deveria ensinar o computador
e aprender a partir desta experiéncia) e passou a focar-se na utilizagdo de programas instalados
num sistema criado para facilitar a experiéncia do usudrio, especialmente no que tange sua
utilizacdo, ndo € preciso ter no¢do alguma de programagao para operar um computador com
Windows, como promover a reflexao sobre o conhecimento construido nesse contexto? Um dos
aspectos que se manteve como eixo para o desenvolvimento das atividades no laboratorio de

Informatica foi o desenvolvimento das atividades em projetos.
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Dois projetos ligados a informatica Educativa tiveram destaque nesse periodo: um
intitulado CIM — Construgdo da Identidade Mididtica e o Projeto “A cidade que a gente quer”.

E Sobre eles que falaremos adiante.

4.1 — Construcdo da ldentidade Midiatica

O Projeto Construgdo da Identidade Midiatica trazia como subtitulo a afirmagao “O
Universo Midiatico no Processo de Alfabetizacdao”. Essa frase denota algumas caracteristicas
importantes: a concepcao de Informatica Educativa defendida por este projeto relacionava-se
nao apenas com o uso do computados, mas com o uso de diferentes artefatos tecnolégicos cujo
uso se dava através de uma linguagem que era mediada por tais tecnologias. Supunha-se que a
exploracdo de tais recursos poderia contribuir de forma positiva com o processo de
alfabetizacdo. Se considerarmos que o projeto tinha como publico alvo a Educacao Infantil, o
Ensino fundamental, a Supléncia e o Ensino Médio, ¢ possivel se supor que a concepcao de
alfabetizacdo presente nesse projeto era bastante ampla e que provavelmente incluia além do
dominio da lingua, o processo de dominio das diversas linguagens ligadas a tecnologia. Tais

suposicoes se confirmam ao lermos a justificativa apresentada no referido projeto:

As rapidas e intensas mudangas sociais acentuadas pelo desenvolvimento tecnologico,
ampliam o universo de experiéncias do homem, que sdo redefinidas e ressignificadas
em suas praticas cotidianas, dando-lhes sentido. Sdo estas particularidades que
constituem a heterogeneidade cultural.
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O uso das midias geram [SIC] mecanismos de identidade, assumindo grande
importancia nesse processo de construgdo. A identificagdo do homem com diferentes
midias e recursos tecnoldgicos possibilita a constru¢do de uma identidade midiatica,
que atrela-se diretamente as escolhas de estilos de vida dentro de uma diversidade de
opgdes. E neste universo de identificagdo e significagio, que permite a construgio e
reconstrugdo de nossas identidades, que o processo de construgdo de conhecimento ¢é
desencadeado, permeado pelas interagdes sociais cotidianas que vao reorganizando os
espacos de vivéncia singulares.

Incorporar o uso pedagogico das novas e velhas tecnologias na Educacao Infantil, no
Ensino Fundamental e na Educagdo de Jovens ¢ Adultos e na comunidade do entorno
escolar exige que estes mecanismos de identidade promovam o compartilhamento da
producdo de significados, que construam e reafirmem uma cultura midiatica
heterogénea que permita o reconhecimento de si mesmo e do outro.

Estas praticas relacionais constituem-se enquanto objeto de reflexdo para a garantia
de novos nucleos relacionais que permitam a superagdo do individualismo. As
multiplas identidades presentes na instituigdo escolar fazem circular diferentes saberes
que assumem um fluxo constante e nio podem ser unificados. (SAO PAULO, SME,
2003a, p.1)

O primeiro argumento utilizado para a justificativa do projeto sugere que as rapidas
mudangas no desenvolvimento tecnoldgico levam a rapidas mudancas sociais e que elas
deveriam ser acompanhadas pela escola, particularmente pela Informatica Educativa. A
referéncia a velocidade das mudancas tecnoldgicas estard cada vez mais presente no discurso
produzido nos relatérios e materiais da Equipe de Informéatica Educativa. De modo geral essa
“velocidade” e diversificagdo sao apresentadas num tom positivo, pois “ampliam o universo de
experiéncias do homem”. Tal recurso pode ser considerado como um meio de valorizar as
atividades referentes as atividades da Informatica Educativa, uma vez que ela estaria presente
em diversos aspectos da vida das pessoas. Esse projeto defendia que a utilizagao das tecnologias
da informagio, do uso das midias, levaria & formacao de Identidades?, e que elas teriam uma
funcdo primordial na relacdo dos individuos entre si, consigo mesmos € com sua leitura de
mundo e, portanto, com a produgdo de conhecimento. De acordo com tal visdo, o
desenvolvimento desse tipo de atividade na escola poderia contribuir para o reconhecimento de

multiplas visdes e tipos de saberes na escola, desencadeando dois efeitos basicos: a promogao

22O Conceito de Identidade é complexo e multifacetado, ndo pretende-se aqui explorar seus multiplos sentidos.
No caso da Informatica Educativa, o que se pretendia era a utilizagao das midias sociais e da tecnologia como
recursos de auto reconhecimento.
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de praticas colaborativas, que superariam uma visao individualista do mundo; e a “atualizagdo”

da producao dos saberes na escola, o que renovaria o vigor desta instituicao.

O universo midiatico pode favorecer a tomada de consciéncia e da autonomia como
também a expressao da sensibilidade, da criatividade e a formagdo de novos valores.
Possibilita a ocorréncia de processos que desenvolvem a imaginagao, que permitem o
didlogo do pensamento com o contexto € com o outro. Voltar a atengdo para estas
questdes nos leva a perceber que o uso das tecnologias ndo podem mais camuflar
velhas teorias e praticas que levam o aluno a ser meramente um espectador e
reprodutor de informagdes. (SAO PAULO, SME, 2003b, p1)

O discurso do projeto ¢ assumidamente uma defesa da Informatica Educativa e do uso
das tecnologias na escola. Essa defesa indica que talvez ainda existisse resisténcia a sua
utilizacdo, ou que outras visdes ainda circulassem nos ambientes escolares. As aulas de
Informatica, naquele contexto, estariam relacionadas ao uso do computador e, portanto,
relacionadas a valorizagao da formagao profissional, que tinha muito apelo junto aos pais. Esse
tipo de tensao justificaria a constante defesa da Informatica Educativa como uma agao para a
construgdo de conhecimentos menos pragmaticos, e sua defesa como um saber dentro da escola,
estando associada ao processo de alfabetizacao. Esse discurso tendia a fortalecer a Informatica,

pois estaria integrada a finalidade considerada primordial da escola (ler e escrever).

O Professor de Informatica Educativa aparecia, naquele contexto, como um “formador”
(termo talvez mais valorizado que “mediador” e certamente mais valorizado que “facilitador”).
Esse profissional deveria incorporar toda essa dinamicidade referente a Informatica Educativa,
e, por isso, a questao da formagdo profissional teve grande destaque no texto. Nao foi por acaso

a presenca de um topico intitulado “Formacao dos Formadores™:
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A formagdo dos educadores para a incorporagdo dos recursos tecnologicos a pratica
pedagodgica ¢ promovida de forma continua e articulada as diretrizes educacionais da
SME: democratizagdo da gestdo, democratizagdo do acesso ¢ permanéncia na escola
e a qualidade social da educagao.

Esta articulagdo explicita a intencionalidade de uma proposta voltada para a criagdo
de experiéncias e apropriagdo dos espagos e recursos existentes, que reestruturem as
praticas desenvolvidas no interior das escolas, enfatizando o papel do professor como
autor/produtor/pesquisador do seu fazer. (SAO PAULO, SME, 2003b, p3)

Aqui a formagdo na area de Informatica Educativa ndo se articulava apenas com a
necessidade de apropriagdo da tecnologia e seus recursos em si, mas também na sua relagao
com as diretrizes da Secretaria Municipal de Educacdo. Deste modo, o POIE e a Informatica
Educativa, a partir de sua pratica, sdo também catalizadores da politica educacional desejada
por SME. A formacao dos POIEs ¢ apresentada como um recurso para estabelecimento de
comunicagao entre os representantes da Secretaria de Educagao e os agentes da pratica. O papel
do professor ¢ apresentado de maneira mais afirmativa do que em periodos anteriores.
Juntamente com seus alunos, ele ¢ percebido com autor. Nessa relacao, o proprio conhecimento

produzido na escola ¢ também valorizado.

A chegada da internet nas escolas e sua utilizacdo ndo apenas como ferramenta de
pesquisa, mas principalmente como meio de publicacdo e compartilhamento do saber, podem

ser consideradas como o grande vetor desse processo de valorizagao.
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Em nenhum momento, se pensou nas grandes vantagens e possibilidades desta teia
que se formou em torno de nosso pequeno planeta. Com sua velocidade de
comunicagdo ultrapassou fronteiras territoriais e politicas, venceu as barreiras
impostas pelas diversas linguas ou culturas, possibilitou as pessoas trocar
experiéncias, fazer cursos, participar de grupos (de discussdo, relatos, formagao e
outros-), salas de bate-papo (com temas variados), troca de textos, de musica, imagens
[...] E 6bvio que nem sempre estes espacos sdo bem aproveitados, mas em sua maioria
possibilitou um crescimento no que se refere a informagao e ao crescimento cognitivo
que fazem parte de alguma forma da evolugio deste processo. (SAO PAULO, SME,
2003b, p4)

Apresentada num tom de novidade, a Internet ¢ entendida como um elemento que
amplia os espacos e o proprio tempo, gerando novas possibilidades para o processo formativo
de alunos e professores. Nesse momento, ndo hé critica ou reflexdo quanto aos possiveis
problemas advindos com o uso da internet. A unica questdo colocada ¢ que nem sempre os
espagos gerados por sua existéncia sdo bem aproveitados, ficando para o individuo o 6nus de

ndo “aproveitar” as potencialidades abertas por este recurso.

Nesse caminho de supervalorizacao da Internet e de suas possibilidades, a Secretaria de
Educacdo Municipal volta suas atengdes para a parceria desenvolvida com o Portal EducaRede,
que deveria configurar o ponto de encontro dos projetos desenvolvidos no sistema de ensino
municipal. Segundo essa perspectiva, a possibilidade de publicacdo dos trabalhos e, por
conseguinte, a possibilidade de troca de experiéncias, ¢ que daria o tom e sentido para as
atividades produzidas na escola. Professores e seus alunos se tornariam autores, pois estariam

visiveis na rede.
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A Equipe de Informatica Educativa de DOT 2, em parceria com o CENPEC - Centro
de Estudos e Pesquisa em Educacdo ¢ A¢do Comunitdria promove encontros de
apresentagdo e exploracdo do Portal de Educagdo para escolas publicas - EducaRede
- com as Equipes de Informatica Educativa, Pedagogica e Supervisores dos NAE e
estes com Coordenadores Pedagdgicos, Diretores e POIE das Unidades Escolares.
Este portal gratuito voltado para alunos ¢ educadores apoia o uso pedagogico da
Internet, estimulando a escola a utilizar as TIC para ensinar e aprender,
disponibilizando mecanismos de interagdo através de envios de mensagens, diividas e
sugestoes, incluindo espagos de producdes literarias e de artes visuais dos seus

usuérios, mediadas ou ndo por escritores brasileiros.” (SAO PAULO, SME, 2003b,
p.5)

A possibilidade de publicacdo na internet foi o ponto central desse processo. A
Informatica Educativa aparecia como um saber vinculado a Comunicagdo, ao desenvolvimento
da Lingua. Nesse projeto, quando se falava em Identidade Midiatica pensava-se na criagao de
identidades que adviriam da amplia¢dao da utilizacdo de midias como meios de comunicagao,
como recursos para o estabelecimento de vinculos. E por isso que é possivel afirmar que,
naquele momento, a ideia de alfabetizacdo defendida estava vinculada a nog¢dao mais ampla de
alfabetizacdo digital, que incluia a utilizagdo de recursos tecnoldgicos como meios
privilegiados de obtencdo do conhecimento, expressdao e comunicagdo. Nesse sentido, “estar
online” era o recurso utilizado para “estar no mundo”. Essa tendéncia era perceptivel no topico
do relatorio intitulada “CIM - no ensino fundamental, na supléncia e no ensino médio”, no qual

a utilizagdo da midia assumia contornos mais amplos:

Tem por principio estabelecer relagdes significativas, através das problematicas
apontadas, entre conhecimento cotidiano que alunos e educadores trazem e o uso da
tecnologia na busca de solugdes que atendam a necessidade de produgdo de novos
conhecimentos. Nesse entrecruzamento do saber cotidiano e saber formal certezas
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tornam-se provisorias e duvidas temporarias, num movimento de permanente
formagao.

O uso das TIC esta voltado para desenvolvimento da autonomia em aprender a pensar,
a tomar decisdes e aprender a aprender para resolver problemas com que deparam na
vida e na profissdo; assumir uma atitude de abertura em rela¢do aos novos desafios e
demandas da sociedade; para a reconstruc¢do continua do conhecimento, para reflexdo,
interagdo e colaboracdo, bem como para a busca, selecdo e troca de informagdes e
experiéncias; acompanhar a evolugdo dos recursos tecnoldgicos e identificar suas
principais potencialidades e limitacdes para o uso pedagogico, além de trabalhar em
grupo na criagdo de propostas inovadoras para a escola. (SAO PAULO, SME, 2003b,

pl4)

A proposta do estabelecimento de relagdes entre os problemas do cotidiano e a
constru¢do de conhecimentos considerados validos na pratica escolar possivelmente ¢ a faceta
mais interessante da proposta de utilizagdo das TICs nas escolas. A perspectiva de pesquisa
apresentada no periodo era a de um conhecimento que sempre podia ser renovado e que estaria
agora acessivel aos alunos, ou seja, estes também teriam a possibilidade de assumir um papel
diferenciado na equagao ensino-aprendizagem, e seriam autores de seu saber. As possibilidades
que o desenvolvimento das TICs e da internet abriram, oferecendo acesso a informagao e troca
de ideias, sao inegaveis. O uso das TICs poderia ser compreendido como meio para a construgao
de uma escola mais dindmica e renovada. Porém, colado nesta faceta aparece o constante risco
da superficialidade, especialmente por se tratar de um mar de informagdes num tempo bastante
reduzido para as atividades. E importante lembrar que a legislagdo previa apenas uma aula de
Informatica Educativa obrigatoria por semana. Num processo que pressupde a construcao de
identidades e utilizacdo das midias era fundamental considerar que o elemento humano e
portanto a participacao dos alunos era mais importante que a tecnologia em si. Esta parece ser
uma preocupagao na proposta da SME, devido ao foco nas questdes de autonomia do aluno e
valorizacao da reflexdao. No entanto, ao se tratar de promover o uso da tecnologia como pilar da
constru¢do do conhecimento, ¢ sempre importante atentar para os riscos do deslumbramento

em relagao aos recursos tecnologicos.



123

4.2 — A Cidade Que a Gente Quer

“A Cidade Que A Gente Quer” foi um projeto realizado a partir de parcerias entre o
Media Lab - Massachusetts Institute of Technology — MIT, o LSI Tec — Laboratorio de Sistemas
Integraveis Tecnologico da Poli-USP e a SME — Secretaria Municipal de Educagdo. Foi um
exemplo de associa¢do entre Academia e Escola num processo de construgdo coletiva de
conhecimento. Seu desenvolvimento ocorreu em 3 fases, entre o periodo de 2002 e 2004,

contemplando inicialmente 35 EMEFs e 150 em sua ultima etapa. 23

O projeto envolveu reunides e oficinas entre representantes da Equipe de Informatica,
os representantes das faculdades?*, monitores da Poli, os POIEs e seus alunos. As atividades
relativas ao desenvolvimento receberam suporte de ferramentas digitais disponibilizadas num
Portal do LSI chamado “Portal Cidade”.*> A partir de oficinas - de eletronica, de animagio e

de Edi¢ao de video - professores e alunos deveriam desenvolver algum tipo de intervencao que

2 Um importante documento que mostra o processo de desenvolvimento deste projeto, inclusive com depoimentos
de monitores e professores envolvidos e com explicagdes e exemplos detalhados dos projetos desenvolvidos pelas
escolas e apresentados em mostra € o “Relatdério Técnico do Projeto A Cidade Que a Gente Quer 3* Etapa” que
encontra-se disponivel no seguinte link: http://issuu.com/iesme/docs/historico. Acesso em 04/11/2014.

24 Segue a lista dos representantes das faculdades e suas qualificagdes na época em que o projeto foi desenvolvido:
Roseli de Deus Lopes (Coordenagdo Cientifica), Professora Doutora do Departamento de Engenharia de Sistemas
Eletronicos e do Programa de Pos-Graduagdo em Engenharia Elétrica da Escola Politécnica da Universidade de
Séo Paulo (EPUSP); Paulo Blikstein (Assessoria), Mestre em Engenharia Elétrica e Engenheiro Metalurgico pela
EPUSP, Pesquisador associado ao LSI-EPUSP; Alexandra Camargo Alves (Geréncia Técnica), Mestranda em
Engenharia Elétrica pela EPUSP; Irene Karaguilla Ficheman, Doutora em Engenharia Elétrica pela EPUSP,
Pesquisadora e Gerente de Desenvolvimento de Software do NATE (Nucleo de Aprendizagem, Trabalho e
Entretenimento apoiados por meios eletrdnicos interativos); Jorge Ferreira Franco, Doutorando em Engenharia
Elétrica pela EPUSP, Mestre em Ciéncias em Ambientes Virtuais pela Universidade de Salford, Inglaterra,
Graduado em Pedagogia e Letras. Professor da Rede Municipal da Cidade de Sdo Paulo; Ana Grasielle Dionisio
Corréa, Mestranda em Engenharia Elétrica pela EPUSP; Andréia Regina Pereira, Mestranda em Engenharia
Elétrica pela EPUSP. Conforme o “Relatério Técnico do Projeto A Cidade Que a Gente Quer 3* Etapa, pp 4 € 5.
25 O enderego de acesso ao referido Portal era http//:nate.lsi.usp.br/cidade e atualmente est4 fora do ar.
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visasse a melhoria de alguma questdo da realidade. E, nesse processo, seriam mobilizados
conhecimentos para a elaboracdo de um produto final a ser exposto na Mostra da Semana
Nacional da Ciéncia e Tecnologia (SNCT). Apesar da valorizagao da publicacao dos produtos
finais, segundo o relatério, a énfase do projeto era a mobilizagdo de saberes e atitudes

colaborativas vinculada ao processo de realizacdo das atividades:

O mais importante para um aprendiz nao sdo os resultados (um protétipo, produto ou
valida¢do ou ndo de uma hipodtese), mas sim os processos (as diversas etapas de
investigacdo, reflexdo, constru¢do e observacdo necessarias), aprender o fazer
cientifico, o fazer em engenharia, aprender fazendo. Estes sdo os primeiros passos
para um individuo exercitar sua criatividade, buscar caminhos, refor¢ar sua auto-
estima e se preparar para gerar inovagao.

Na identificagdo de problemas e na busca de estratégias para enfrenta-los, os
estudantes identificam solucdes, aprendem a aprender, aprendem que podem querer e
que podem fazer. Com uma visao critica e interagindo com outras pessoas, expressam
suas idéias de multiplas formas, exercitam sua criatividade e abrindo caminhos para
exercer de fato suas cidadanias.(LOPES, 2005 p.6)

Notadamente, o projeto promovia uma visdo pragmatica do conhecimento, com a
proposta de dar solucdes para problemas do cotidiano, sendo esse seu vinculo com a percepgao

das necessidades vividas, dando sentido a producdo do conhecimento escolar.

Em linhas gerais, o projeto “A Cidade Que A Gente Quer” seguiu propostas semelhantes
ao “Construgdo da Identidade Mididatica”. O grande mérito dessa intervengao era a valorizacao
do processo de criacdo de projetos por parte de professores e alunos. Esses projetos tinham
como ponto de partida as questdes da realidade de cada unidade escolar. Esse movimento
contribuiu para a valorizacao do saber cotidiano dos alunos. Segundo o relatorio, os objetivos

deste projeto eram:
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[...] abusca de solugdes para uma problematica apontada para a melhoria da qualidade
de vida da cidade de Sdo Paulo, desenvolver a pratica de pesquisa e projetos
colaborativos, além de ressignificar as praticas pedagogicas apontando para a
Reorientagdo Curricular onde os conteidos a serem trabalhados emergem da
necessidade de solucdo dos problemas encontrados no desenvolvimento de cada
projeto, rompendo com a hierarquizagdo de conteudos tdo presentes no cotidiano
escolar.

Para a construgdo de tais projetos, os aprendizes travardo contato com as diferentes
areas do conhecimento como a Matematica, Portugués, leitura e escrita -
desenvolvendo a pratica de registro escrito, através do didrio de bordo e a oralidade -
relato e socializacdo das fases de desenvolvimento do trabalho, Ciéncias, Engenharia,
Arte - na producio e design de seus projetos. (SAO PAULO, SME, 2003b, p.22).

Como foi possivel observar, além da valorizagdo da constru¢do do conhecimento como

processo, também estava presente no projeto a possibilidade do trabalho interdisciplinar,

embora seja perceptivel uma tendéncia de destacar disciplinas vinculadas as exatas e a area de

comunicagao.

Os alunos embasados nas concepgodes e experiéncias de vida que os formam sao
instigados a uma analise critica do cotidiano, da cultura e do funcionamento da cidade
e partindo dessas reflexdes poderao, entdo, criar um novo modelo de como gostariam
que fossem alguns aspectos da cidade de Sdo Paulo e poderdo tratar de algo que
acreditem ser problematico ou propor um modelo para uma idéia completamente
nova.

E nesse movimento de avaliagdo de conhecimento adquirido no fazer cotidiano e na
busca de solugdes para uma problematica que tem espago a formalizacao do trabalho
com os conteidos emergentes das necessidades de atendimento a proposta do projeto,
disparando assim, um movimento de reorganizagdo curricular necessarios para a
ressignificagdo das praticas educativas frente aos saberes escolares, das praticas
relacionais instauradas no interior das unidades escolares, inclusive na forma de
utilizacdo de espagos e do universo lingiiistico que os envolve. (SAO PAULO, SME,
2003b, p.22).
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E possivel perceber que os projetos desenvolvidos naquele contexto tendiam a dar
continuidade a tendéncia de valorizar a atuacdo dos alunos como atores de seu processo de
aprendizagem, assim como a compreensao das atividades da Informatica Educativa como

processos facilitadores da interdisciplinaridade.

A metodologia do trabalho organizado por projetos ganhou espago e, deste modo, a
tecnologia ¢ o dominio do mercado da Informética pelo sistema Windows acabaram por
sobrepor o lugar antes ocupado pela Linguagem LOGO. Mas, algumas das caracteristicas
vinculadas a metodologia LOGO, que constituiam o eixo metodologico da Informatica
Educativa por tantos anos, continuaram presentes nas praticas, e, dentre elas, a visdao da

constru¢do do conhecimento como processo.

4.3 O advento da Internet

A partir de 2002, a utilizagdo da Internet recebeu um status privilegiado nas atividades
referentes a Informatica Educativa. Além das possibilidades de pesquisa que esse recurso
proporcionava, foram valorizadas as possibilidades de tornar publico e compartilhar os

trabalhos produzidos no ambito escolar.

Nesse mesmo ano, também ocorreu um grande investimento na renovacao dos
equipamentos disponiveis nas escolas, com a compra de 15 mil computadores para a rede
municipal de ensino, 3 mil direcionados para o setor administrativo e 12 mil destinados para a
troca dos equipamentos das Escolas e da DOT. Os equipamentos antigos foram transferidos

para as EMEI- Escolas de Educagao Infantil.
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A partir de 2002, os laboratorios de Informéatica Educativa passaram a ter a configuragao
basica que apresentam atualmente: 20 computadores (estagcdes) € uma estacao avangada com
gravador de CD, todos com sistema dual boot (Windows e Linux); trés impressoras (duas lasers:
uma monocromatica € uma colorida, outra jato de tinta colorida); um projetor multimidia; 10

webcams e 20 microfones.

O investimento em novos equipamentos € na virtualizagdo das atividades dos
laboratorios de Informéatica Educativa, realizados durante o periodo, foram justificados num
documento produzido por SME, organizado no formato de perguntas e respostas intitulado
“Investimentos Estratégicos em Informdtica Educacional” (SAO PAULO, SME, 2004b). A

primeira questao ja apontava, por exemplo, para a prioridade dada a internet nesse periodo:

“l. Por que investir em INTERNET PARA EDUCACAO através de um portal
educacional e na evolugdo para WEB dos sistemas da SME-SP?

1.1 Porque ao longo dos 2 ultimos anos a SME realizou um pesado investimento
em infra-estrutura de informatica, viabilizando um laboratério com 20 PCs para cada
escola, conectando-os a Internet através de links de banda larga. Otimizar o uso dessa
poderosa infra- estrutura passou a ser prioridade absoluta;

1.2. Porque o simples acesso a Internet por parte de alunos e professores ndo tem um
impacto decisivo sobre o processo ensino-aprendizagem;

1.3. Porque o investimento em um portal potencializa os resultados almejados;

1.4. Porque um portal contribui decisivamente para que um milhdo de alunos do
municipio aprenda mais e melhor;

1.5. Porque instrumentaliza o desenvolvimento da pedagogia de projetos e o trabalho
colaborativo entre professores, promovendo o aperfeicoamento continuado;

1.6. Porque melhora a gestdo académica e administrativa, colocando-a "on-line" e
possibilitando as intervengdes durante o processo;

1.7. Porque da transparéncia aos fatos e resultados em uma base de dados unificada e
"on-line", possibilitando e agilizando a analise, planejamento, agdes antecipadas aos
problemas, acompanhamento dos seus resultados e revisdo dos procedimentos;

1.8. Porque cria um canal de comunicagao e de trabalho colaborativo entre todos os
atores envolvidos no processo ensino-aprendizagem - alunos, professores,
coordenadores, escolas, coordenadorias, secretaria, pais e comunidade;

1.9. Porque promove a inclusdo digital dos corpos docente, discente e dos
funcionarios.” (SAO PAULO, SME, 2004b, p2)
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O macigo investimento na montagem dos Laboratérios era defendido como necessario
para que os equipamentos disponiveis na rede estivessem atualizados para comportar a
utilizacao da Internet. Ja o investimento na utilizagdo da internet justificava a criagdo de um
Portal exclusivo da Educagao. O Portal era visto como um direcionador das atividades, um
ponto que centraria as atividades, pesquisas e encontros propiciados pela internet. Esse seria o

caminho para a organizacgao e divulgagao das atividades.

Esse Portal exclusivo teria como funcdo representar uma "identidade" da SME. Isso
possibilitaria a participacao de diversos elementos da comunidade escolar nesse processo. Essa

proposta se alinhava, assim, com a reforma curricular defendida como um todo.

Percebe-se, entdo, que a utilizagdo da internet e a ideia de se criar uma rede de
comunicagdo viabilizada pelo Portal de SME, com a possibilidade de compartilhamento do

saber construido, deveriam ser o eixo das atividades relativas a Informatica Educativa.

Além disso, a importancia da Internet como elemento central em atividades
desenvolvidas na Informatica Educativa também estava expressa na manuten¢ao da parceria
com o Portal Educarede, que foi utilizado tanto para atividades de formagdo como para

publicacdo de projetos desenvolvidos.
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4.4 Informatica Educativa como Componente Curricular

Em 2005, mais uma vez ocorreu alteracdo na gestdo municipal de Sdo Paulo, com uma
ruptura da politica educacional do governo anterior. Teve inicio a administracdo de José¢ Serra
(PSDB), que esteve frente ao poder executivo municipal até 31 de marco de 2006, quando
renunciou ao cargo para concorrer ao governo do Estado. Assumiu, entdo, seu vice, Gilberto
Kassab (na época vinculado ao PFL e, em 2007, ao DEM), que se manteve no poder até o ano
de 2012, por conta da vitoria na eleicao de 2008. Durante o abreviado mandato de José Serra,
a Secretaria da Educacao foi dirigida pelo médico Jose Aristodemo Pinotti, que, posteriormente,

foi substituido por Alexandre Alves Schneider.

Dois programas nortearam as politicas educacionais no referido periodo: Programa ler
e Escrever — prioridade na Escola municipal, € o Programa Sao Paulo é uma Escola. Estes
programas foram elaborados como resposta a resultados negativos obtidos pelos Sistemas de
Avaliagdo para a Educacao Bésica (SAEB) e pelo Programa Internacional de Avaliacdao de

Alunos (PISA), programas externos ao sistema da Rede Municipal de Ensino.

O Programa ler e Escrever — prioridade na Escola municipal foi instituido pela Portaria
n°®6328/05, segundo a qual tinha como objetivos desenvolver projetos para combater as mazelas
oriundas do analfabetismo e da alfabetizacdo precaria dos alunos da Rede Municipal;
“implementar” o processo de ensino e aprendizagem em ciclos; investir na melhoria da

qualidade de ensino; de superar os altos indices de defasagem idade/ano dos ciclos; de
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solucionar as dificuldades apresentadas pelos alunos, com relagdo as competéncias de ler e

€SCrever.

A Portaria n° 5403 de 2007 determinou uma reorganizacdo do “Programa ler e
Escrever”, instituindo os seguintes Projetos: Toda For¢a ao 1° ano do Ciclo I — TOF; Projeto
Intensivo do Ciclo I — PIC — 3° ano;, Projeto Intensivo do Ciclo I — PIC -4° ano; Projeto Ler e
Escrever nos 2%, 3% e 4°% anos do Ciclo I, Projeto Ler e Escrever em todas as Areas de
Conhecimento do Ciclo II; e Projeto Compreensdo e Produgdo da Linguagem Escrita por
Alunos Surdos. Enquanto os Projetos de TOF e PIC consistiam basicamente em turmas
formadas por alunos com dificuldades de aprendizagem, dos quais muitos se encontravam em
idade avangada, em relagdo as turmas padrdo, cujos professores deveriam desenvolver
atividades que ajudassem a superar a defasagem; o segundo grupo de Projetos, denominados
Ler e Escrever, tinham como proposta a valorizacao da aprendizagem da Leitura e Escrita como

prioridade maxima da escola.

O “Programa Sdo Paulo é uma Escola” - decreto n® 46.210 de 15 de agosto de 2005 —
partia do pressuposto que a ampliagdo do tempo de permanéncia dos alunos no ambiente escolar
auxiliaria no processo de superac¢do das dificuldades encontradas em sua formagdo, portanto
estabelecia o desenvolvimento de atividades diversas que se estendiam além do periodo regular
de aulas, inseridas em horarios pré ou pods-aula. Tais atividades poderiam ter carater
educacional, cultural, recreativo ou esportivo, dependendo do projeto pedagdgico e das
possibilidades de cada unidade escolar. Do mesmo modo, o espago ocupado por elas ndo se
limitava necessariamente ao espago fisico da escola, ou seja, propunha-se, de acordo com os

projetos disponiveis, a apropriagdo de outros espagos da cidade.

O referido Programa também englobava outros projetos preexistentes na Rede
Municipal de Ensino, tais como: Recreio nas Férias, Programa de Preven¢do da Violéncia nas

Escolas, EDUCOM - Educomunicag¢do pelas ondas do radio, Programa Agita Sampa, Projeto
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Escotismo, Projetos de Educacdo Sexual, Projetos de Ensino Bilingiie, Projeto Xadrez -

Movimento Educativo, atividades de Sala de Leitura e também a Sala de Informatica Educativa.

As atividades dos projetos, especialmente as realizadas fora do horario regular de aula,
podiam ser desenvolvidas tanto por professores quanto por oficineiros, sendo estes conveniados
a Organizagdo Nao Governamental (ONGs) e contratados pelas Diretorias Regionais de
Educagao (DREs). No que concernia a Informéatica Educativa, por exemplo, para o
desenvolvimento das aulas era necessario um POIE, que necessariamente deveria ser um
professor da rede, que se enquadrasse nas premissas de uma portaria propria que regulava o
funcionamento dos Laboratorios de Informatica Educativa. Porém, caso houvesse interesse da
escola, poderiam existir Oficinas relativas a drea de Tecnologia da Informacao e Comunicagao,
desenvolvidas por oficineiros, para as quais eram cedidos o espaco e os equipamentos do

Laboratorio de Informatica.

Outro programa que representou um marco da politica educacional desenvolvida no
periodo foi o Programa “Orientacées Curriculares: Expectativas de Aprendizagens e
Orientagoes Didaticas para a Educag¢do Infantil e Ensino Fundamental”. Regulado pela
portaria n° 4507 de 2007, o programa definia orientacdes curriculares que elencavam
expectativas de aprendizagem que seriam diretrizes norteadoras para cada ano de cada ciclo. A
configuracdo destes curriculos decorreu de um longo processo que envolveu: debates gerais nas
diversas Escolas; participagdo de assessores de Universidades; e trabalho de professores
representantes dos docentes de todas as DREs (Diretorias Regionais de Ensino) que integravam
a rede. E possivel presumir-se que, na formalizacdo dessas orientagdes curriculares, pode ter
havido espago para valores que representassem interesses daqueles envolvidos diretamente no

processo educativo.

Um dos problemas relacionados as praticas implementadas por essa politica foi a

instituicdo, pela Lei n° 14.063 de 14/10/2005, do Sistema de Avaliacdo de Aproveitamento
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Escolar dos Alunos da Rede Municipal de Ensino - Prova Sao Paulo. Ou seja, o estabelecimento
de um instrumento avaliativo externo a realidade escolar que, justamente por ser uma
ferramenta de avaliacdo padronizada, desconsiderava as peculiaridades de cada realidade

escolar.

4.5 - Projeto de Informatica Educativa - Materializagao do Curriculo

No que concerne as propostas relativas ao uso das chamadas Novas Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo, como politica educacional do periodo, especialmente quanta as
atividades desenvolvidas nos Laboratorios de Informatica Educativa, a despeito das diferencas
nas propostas gerais dos governos, houve um movimento de proximidade com as praticas que
vinham sendo implementadas na gestdo de Marta Suplicy. Em ambas gestdes, a incorporagao
do uso de novas tecnologias e de suas multiplas linguagens eram apresentadas como agdes
viabilizadoras da criacdo de ambientes de aprendizagem diferenciados que englobariam como
parte do saber escolar diferentes formas de representacdo da realidade. Tal processo levara a
uma desejavel ampliacdo de contextos e relacdes dentro das praticas escolares, que
possibilitariam a valorizagdo de situagdes cooperativas de produc¢do de conhecimento e de
diferentes formas de expressdo oral e escrita. Nesse sentido, ocorreu continuidade da
valorizagdo da internet e da sua utilizagdo como canal fundamental das atividades
desenvolvidas na Informatica Educativa, com a valorizacdo do trabalho na forma de projetos,
que buscavam a valorizag¢do do saber cotidiano e sua legitimacao a partir do compartilhamento,
da publicagdo em redes sociais. Nao foi despropositadamente que se deu a continuidade de

parcerias, como a estabelecida com o Portal Educacional Educarede. E como se tal processo
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facilitasse o reconhecimento de facetas do saber escolar que estavam ocultadas pela pratica

tradicional.

Importantes mudancas ocorreram nesse periodo via legislagdo, com alteracdes na
portaria de organizacao dos Laboratorios de Informatica, especialmente quanto a alteracao de
particularidades referentes a forma de atuacgdo e status do POIE. Além disso, houve uma nitida
aproximacao dos conteudos que relacionavam cada vez mais as Tecnologias da Informacao e
Comunicagao as expectativas vinculadas a lingua portuguesa. Esse vinculo foi consumado com
a publicacdo do Curriculo de Informatica Educativa em 2010, que claramente associa os dois

saberes.

4.5.1 Mudancas advindas da Legislacao

Muitas das alteragdes ocorridas na Legislagdo relacionada a Informatica Educativa no
periodo mantinham relagdo com uma necessidade de adequagao dessas mesmas atividades com

as propostas do ja comentado Programa Sio Paulo E Uma Escola. (SAO PAULO, SME, 2005)

Como foi visto, tal programa visava a ampliagcao do tempo dos alunos no espago escolar
para a promogado de atividades que poderiam colaborar com o desenvolvimento do processo
ensino—aprendizagem. O ano de 2006 distinguiu-se pela grande quantidade de alteragdes que
tinham por finalidade a adequagao das atividades da Sala de Informatica a esse novo formato
organizativo da escola, que basicamente buscava recursos para ampliacdo da permanéncia dos

alunos nesse ambiente, de acordo com algumas mudancas na Legislacao que foram efetuadas.

O primeiro desses documentos foi a Portaria de nimero 103 publicada em 7 de janeiro

de 2006. O texto trazia referéncias ao Decreto n°46210, de 15/08/05, que dispunha sobre o ja
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referido “Programa Sao Paulo é uma Escola” e a Portaria SME 6328, de 26/09/05 que instituiu

o “Programa Ler e Escrever — prioridade na Escola Municipal”.

Nesse documento, ¢ possivel perceber uma mudanca no paradigma atribuido a

Informatica Educativa:

“[...] a necessidade de assegurar que as atividades desenvolvidas no Laboratorio de
Informatica Educativa devem estar integradas no curriculo da Escola e considerar a
fung¢do social no uso das Tecnologias da Informagao e da Comunicagdo, promovendo
intercAmbios entre diferentes areas de conhecimento para resolucdo de problemas
propostos que apresentem relevéancia social”. (SAO PAULO, DOM, 07/01/2006)

A partir dessa portaria, as atividades da Informatica Educativa apareciam cada vez mais
associadas com o acesso as chamadas Tecnologias da Informacao e Comunicagdo, mantendo
seu carater experimental e criativo, vinculado ao relacionamento com questdes significativas
para a sociedade. Embora nao existisse clareza se o texto se referia a sociedade local, como
eram os projetos anteriormente desenvolvidos, ou se direcionavam para uma no¢ao mais
abstrata de sociedade. Nesse aspecto, pode ser considerado uma abertura, ja que possibilitaria
aos educadores inserir em sua pratica atividades vinculadas a sua propria nog¢ao de Educacao.

A proposicao da existéncia de um Curriculo da Escola que deveria nortear e integrar as
atividades do Laboratorio de Informatica também estava clara.

Uma mudanga crucial presente nessa legislacdo referia-se ao oferecimento das
atividades, que passaram a atingir todos os alunos, de todos os turnos das unidades escolares.
E nesse ponto que a Informatica Educativa pode ser considerada como uma atividade integrada

a escola como um todo, e que lhe garantia for¢a dentro do contexto escolar.
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O Artigo 3° apresentava uma importante mudanca quanto a organizagdo dos

atendimentos efetuados nos Laboratorios:

O atendimento as classes no Laboratério de Informatica Educativa dar-se-4 em
horarios pré- e pos- escola, além das 25 (vinte e cinco) horas-aula regulares, de acordo
com o Projeto Pedagdgico da Escola, na seguinte conformidade:

I- Uma sessdo semanal com duracdo de 1 (uma) hora-aula, sendo que cada classe
em funcionamento na Escola correspondera a 1 (uma) turma a ser atendida;

II- Na impossibilidade do cumprimento do disposto no inciso anterior, por
restarem classes excedentes, sera organizado horario de atendimento alternativo, de

forma a garantir a todas as classes, no minimo, atendimento quinzenal.

E perceptivel a escolha por uma ampliagio do atendimento que, a partir de entdo,
englobava todas as turmas, democratizando o acesso as atividades de Informatica Educativa e,
ao mesmo tempo, oferecendo resposta a necessidade de ampliacdo do horério de permanéncia
dos alunos nas escolas, presente no programa “Sdo Paulo ¢ Uma Escola”. Desventuradamente,
essa ampliacdo do atendimento ocorreu em detrimento da quantidade de aulas oferecidas para
cada turma. As aulas dedicadas a Informatica Educativa deixaram de ser de duas, passando a

um encontro semanal, e, em alguns casos, quinzenal.

Aqui ocorreu novamente um antigo impasse da Educagdo: a oposi¢ao entre quantidade
e qualidade. A limitagdo do numero de aulas por turma, gerava um grande desafio para os
POIEs, que deveriam adequar seus projetos a um nimero minimo de envolvidos. Em alguns
casos excepcionais, previstos na portaria, poderia haver um segundo atendimento na Sala de

Informatica Educativa, mas sempre vinculado aos projetos de alfabetizagdo propostos pelo
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“Programa Ler e escrever”, o que nao incluia necessariamente os objetivos especificos das

propostas dos Professores de Informéatica Educativa.

As atribuigdes do POIE — Professor Orientador de Informatica Educativa, também

foram sensivelmente modificadas, especialmente pelos itens abaixo reproduzidos:

I - planejar e desenvolver as atividades com os educandos no Laboratério de
Informatica Educativa, vinculando-as ao Projeto Pedagdgico da Escola, na seguinte
conformidade:

a) promover formagao aos seus pares, quando necessaria, nos horarios coletivos, para
o desenvolvimento de projetos propostos com uso de tecnologia;

b) planejar, desenvolver e avaliar propostas de trabalho a serem realizadas com os
educandos no Laboratorio de Informatica Educativa promovendo, em conjunto com
os Coordenadores Pedagdgicos, o intercimbio entre educadores de diferentes turnos
da Unidade Educacional, entre Unidades Educacionais e entre equipes das
Coordenadorias de Educag¢do e da Diretoria de Orientagdo Técnica - DOT/SME;

¢) elaborar plano de trabalho que contribua para a construcdo do curriculo na escola,
considerando o referencial curricular para a construg@o de conhecimento voltado para
as areas das tecnologias, para atendimento aos alunos nos periodos destinados ao pré
e pos- escola.

d) garantir aos educandos o dominio dos recursos ¢ das ferramentas disponiveis na
informatica, bem como de diferentes midias, para que se tornem usudrios competentes
na utiliza¢do de tecnologias.

e) construir instrumentos de registro que possibilitem diagndstico, acompanhamento
e avaliagdo dos processos de ensino e aprendizagem desenvolvidos na Informatica
Educativa.

IIT - responsabilizar-se, em parceria com todos os usuarios do Laboratorio de
Informatica Educativa, pela manutengo, conservacdo ¢ limpeza dos equipamentos e
materiais, orientando todos para o uso responsavel dos equipamentos disponiveis.

A principal mudanca estava no desaparecimento da figura do professor regente. Até essa
data, o Professor de Informatica Educativa sempre atuava em projetos em parceria com outros
professores regentes de turmas ou disciplinas. A partir dessa portaria, o POIE tornou-se o
regente de suas turmas, responsabilizando-se integralmente por todas as atividades e contetdos

do laboratorio.
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Era esse novo cenario que desencadeou a necessidade de construir um curriculo
especifico para a Informatica Educativa, integrando-a ao curriculo como um novo componente

curricular.

Essa ¢ também a primeira portaria que vinculava o exercicio da fungdo de POIE ao
conhecimento, mesmo que basico, de Windows, Pacote Office, Internet e funcionamento em
Rede. Isso demonstra que as atividades desenvolvidas na Informatica Educativa nao ficaram a

parte da predominancia do sistema Windows e seus aplicativos no mercado de computadores.

A mesma Portaria trazia uma diferencia¢do quanto as atividades a serem desenvolvidas

no periodo noturno.

Art.5°- Para o periodo noturno, as atividades do Laboratério de Informatica Educativa
ocorrerdo na seguinte conformidade:

I - dentro do horario regular dos alunos, sob a responsabilidade do professor regente
da classe, podendo contar com apoio de oficineiros e/ou estudantes de nivel superior;

Il - em horario pré-aula ministrado pelo Professor Orientador de Informatica
Educativa;

III - aos sabados, podendo envolver o Professor Orientador de Informatica Educativa,
remunerado como Jornada Especial de Hora- Aula Excedente - JEX, ou contando com
oficineiros ou estudantes de nivel superior.

Para o periodo noturno, a portaria previa a possibilidade de aulas dentro do horario

regular de atividades dos alunos, sem a presenga do POIE.

As alteracdes das atividades relativas a Informatica Educativa propostas na portaria

anterior demandaram um grande esfor¢co de adaptacdo a nova realidade. E para que essa
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adaptagao fosse possivel, outras portarias foram publicadas no mesmo ano, provavelmente em

resposta as dificuldades e demandas advindas da pratica escolar.

Ainda em 2006, foi publicada a Portaria de nimero 3669 que revogava a portaria 103.
Nesse documento, foram mantidas as referéncias a necessidade de que a Informatica Educativa
estivesse vinculada ao Curriculo. Do mesmo modo, foi mantida sua vinculagdo ao "Programa

Ler e Escrever - prioridade na Escola Municipal".

A grande mudancga na pratica do POIE, presente neste documento encontra-se em seu
artigo 5°, que se refere a organizagdo dos atendimentos. A partir deste documento até os dias

atuais, as aulas de informatica acontecem dentro do horario regular do aluno.

No ano de 2008, houve a publicacao de uma nova Portaria de organizagao e as atividades

do laboratorio ja estavam ajustadas as alteracdes impostas pela legislagdao anteriormente citada.

A Portaria de nimero 2673 de 2008 apresentou de maneira mais afirmativa uma
tendéncia apontada nas portarias de 2006. As atividades da Informatica Educativa aparecem
atreladas aos planos de Metas e Projetos abracados pela prefeitura, destacadamente ao

Programa Ler e Escrever e a busca de melhores resultados na avaliacdo Prova Sao Paulo.

[...] a importancia de se correlacionar as metas estabelecidas nos Planos de Trabalho
dos Laboratorios de Informatica Educativa com as metas estabelecidas na Portaria
SME n° 5.403, de 16/11/07, que reorganiza o Programa "Ler e Escrever - prioridade
na Escola Municipal", na Portaria SME n° 4.507, de 30/08/07, que institui o
Programa" "Orienta¢des Curriculares: Expectativas de Aprendizagens e Orientacdes
Didaticas", na Portaria SME n° 938, de 14/02/06, que institui o Programa "A Rede em
rede; A formagdo continuada na Educagdo Infantil" e com os parametros adotados na
Prova Sao Paulo [...]
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A prioridade dada a busca por melhores desempenhos dos alunos, quanto ao
desenvolvimento das chamadas competéncias leitoras e escritoras, vieram por aproximar cada
vez mais as atividades desenvolvidas na Informatica Educativa de atividades de Lingua
Portuguesa, especialmente no campo da Comunicagdo. Essa tendéncia culminou com a

publicacao do Curriculo de Informatica Educativa, publicado em 2010.

4.5.2 — Analise dos Projetos desenvolvidos na area de Informatica Educativa entre
2007 e 2010

No segundo semestre de 2006, em conformidade com as alteracdes mudangas na
legislagao comentadas anteriormente, comecou a ser realizado um projeto formativo que daria
corpo em 2007 ao “Caderno de Orientagoes Didaticas — Ler e Escrever — Tecnologias na
Educacgao”. Esse documento produzido por um grupo de referéncia, formado por 16 professores
de Informatica Educativa, pode ser considerado o primeiro passo concreto para pensar um
curriculo norteador das atividades no Laboratério. O material, realizado em parceria com o
Educarede, consistia basicamente em propostas de atividades para serem desenvolvidas na
Informatica Educativa. Tais propostas tinham como principio a utilizagdo das midias digitais
em diversos ambientes da escola, visando a promog¢ao do letramento digital e o incentivo ao
desenvolvimento das chamadas competéncias leitora e escritora. Ou seja, se por um lado o
Caderno representou um grande avango, pois foi um material produzido por POIEs a partir de
suas proprias experiéncias, por outro lado, também ja ia formalizando uma relagdo entre os
conteudos relativos a esse Componente Curricular e as necessidades impostas pelo Programa

Ler e Escrever, com aproximagdo cada vez maior entre a Informatica Educativa e as
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expectativas da Lingua Portuguesa. E significativa a referéncia ao uso das tecnologias como
recurso para trabalhar com diferentes linguagens, tendo como objetivo a disponibilizagdo e
criacdo de recursos para o desenvolvimento da leitura e escrita, potencialidades colocadas como

finalidade principal da escola publica.

O trabalho desenvolvido com os professores orientadores de informatica educativa
(POIEs) da rede municipal de ensino de Sao Paulo teve como suporte a Comunidade
virtual do Portal EducaRede e seus objetivos foram: constituir um grupo de trabalho
de POIEs com a finalidade de elaborar o Caderno de Orientacdo Didatica para o uso
de tecnologias em suas diferentes linguagens e em continuidade a implementa¢ao do
“Programa ler e escrever”; estimular o uso de recursos tecnoldgicos nos espagos
escolares para o desenvolvimento de habilidades leitoras e escritoras em diversas
linguagens; e construir, colaborativamente, o material didatico no suporte digital.

O desenvolvimento dos trabalhos se deu em encontros presenciais onde 16 professores
tiveram a oportunidade de discutir sua pratica, as dificuldades e os avangos, € também
contou com o acompanhamento on-line dos mesmos feito pelos profissionais do
EducaRede e da Secretaria Municipal de Educacdo de Sdo Paulo por meio da
Comunidade Virtual intitulada Grupo de Referéncia — SME/SP.” (GONCALVES,
2007).

A produgdo do Caderno de Orientagdes didaticas era um misto de atividade de formagao
com producdo de material didatico de referéncia. Abria espago para a reflexdo sobre a pratica
realizada por POIEs, ou seja, por professores que construiam e vivenciavam essa realidade em
seu cotidiano. As atividades apresentadas, criadas pelos POIEs, em geral davam abertura para
o trabalho com projetos e a interdisciplinaridade, a despeito da preocupagdo com o
desenvolvimento da leitura e escrita ser parte do “Programa Ler e Escrever”, como finalidade
fundamental da escola, e constar nas justificativas e preocupacdes do Caderno. Eram propostas
atividades para a utiliza¢do de recursos de animacao, elaboracdo de desenhos no computador,

dicas para a utilizagdo da internet com criangas pequenas, recursos para avaliar a confiabilidade
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de sites da internet, utilizagao de jogos educativos, utilizagdo de webcam como recurso didatico,
elaboragdo de livro virtual, navegacdo pelo Google Earth, radios digitais, blogs, bate-papos, e-

mail e etc.

Mais uma vez era perceptivel a utilizacdo da internet como vetor ndo apenas na
realizagdo das atividades, mas no processo de realizagdo do trabalho de elaboragdo do
“caderno”. Essa relacao estava exemplificada pelo uso do Portal Educarede e da Comunidade
Virtual do grupo de referéncia como elementos estruturadores do processo de constitui¢ao

destas atividades.

O Caderno de Orientagdes didaticas trazia também referéncias metodoldgicas que
pretendiam modelar as atividades desenvolvidas nos Laboratorios de Informatica, sugerindo

formas de planejamento, registro e avaliacao de atividades.

Em 2008, foi estabelecido o Programa Aluno Monitor que, de modo geral, representou
a formagdao de um grupo de alunos que frequentariam a Sala de Informatica em momentos
suplementares ao horario regular de aulas e atuariam juntamente com o POIE no
desenvolvimento de atividades especificas do uso das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo, podendo inclusive mediar atividades de outros alunos. Além dessa atuacao
pratica, os alunos monitores participavam de projetos especiais de formacao que os levariam a

interagdo mais profunda com os recursos oferecidos pela Informatica Educativa.

O aluno monitor participa de uma formagdo anual por meio de encontros semanais
com POIE e o grupo de monitoria para elaboragdo de pautas, orientagdes sobre o papel
de cada um em relagdo ao grupo e aos demais alunos da sala, corresponsabilidades,
estudo, pesquisa, comunicacao e publicacdo na internet, participagdo no ambiente
virtual de aprendizagem onde o projeto ¢ desenvolvido com todas as escolas da rede.

A funcdo do aluno-monitor ndo ¢ simplesmente executar tarefas repassadas pelo
POIE, mas colaborar nas agdes promovidas no laboratério de informatica para o
desenvolvimento de um projeto anual de colaboracdo e interagdo em ambientes
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virtuais de aprendizagem. E essas agdes ndo se restringem a execugao das atividades;
comegam pela construgdo da parceria entre o monitor ¢ o POIE, desde a elaboragdo
do planejamento até a avaliacdo.

O monitor ndo ¢ aluno, nem professor. Ele contribui de forma decisiva com seus
conhecimentos de tecnologia para fazer a ligagdo entre os alunos da escola e o projeto.
Com esse papel, o aluno-monitor torna-se o elo entre o POIE, professores e alunos
contribuindo assim com a inclusdo da escola na cultura digital e o desenvolvimento
de habilidades para pesquisar, comunicar e publicar na Internet. (SAO PAULO, SME,
2012, P.3)

E manifesta a posi¢do do aluno monitor como um ator privilegiado nos processos
desenvolvidos no campo das tecnologias dentro da escola. Os integrantes desse grupo tém um
contato mais préximo com os professores, especialmente o POIE, e t€ém a possibilidade de
participar de projetos diferenciados. Essa foi uma medida que em parte buscou a superacao das
limitagdes impostas ao desenvolvimento da Informatica Educativa pelo reduzido tempo -

espaco oficialmente destinado ao Componente Curricular dentro do horario regular de aulas.

A existéncia do grupo de alunos monitores enriqueceu muito as atividades da
Informatica Educativa, isso ¢ um fato. O processo de selecdo e continuidade no grupo, pelo
menos oficialmente, sempre foi baseado no interesse € comprometimento dos proprios alunos,
o que da a esse grupo certa imparcialidade e transparéncia. Embora uma das fung¢des do grupo
de monitores seja a de difundir e auxiliar a utilizacao das TICs entre seus colegas, mesmo assim,
essa divisao dos alunos pode ser sentida como um lembrete de que embora a Informatica
Educativa esteja disponivel a todos, pois esta no horario regular de aulas, seu aprofundamento

ainda atinge a poucos.
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4.5.3 PROJETOS DESENVOLVIDOS NO PROGRAMA ALUNO MONITOR

Em 2008, foi desenvolvido o Projeto “Nossa escola tem Historia” uma parceria entre
SME, Museu da Pessoa e Portal Educarede (vinculado a Fundacdo Telefonica). Esse Projeto
tinha como fundamento uma compreensao da escola como espaco de produgdo e socializacio
de saberes, com a valorizagdo das memorias de alunos e professores como atores sociais,

evidenciando a importancia da escola e também o auto reconhecimento de seus participantes.

Entender e contribuir para que alunos e professores se reconhecam como
protagonistas e produtores de suas historias ¢ da comunidade ¢ passo fundamental
para promogao da escola como espago de todos.

O registro da memoria, neste sentido, apresenta-se como uma ferramenta de grande
valor. A memoria de cada um e a memoria coletiva constituem patrimdnio intangivel
que permite fortalecer o grupo. Desta forma, o Projeto “Nossa escola tem historia”
que valoriza as historias de professores, alunos e comunidades ¢ uma estratégia que
possibilita a construgdo de uma rede de experiéncias e conhecimentos que integram,
de forma articulada, o universo educacional. (SAO PAULO, SME, 2012, p.4)

O Projeto revelou ser um grande sucesso, pois mobilizou professores ¢ alunos para a
produgdo e publicagdo de conhecimento a partir de suas proprias vivéncias. Embora também
houvesse espaco para a interdisciplinaridade, o saber que mobilizava as a¢gdes do Projeto era a
Histoéria, pelo viés da Historia Oral (com parceria com a ONG Museu da Pessoa), que
tradicionalmente ndo tinha tanto espago nas agdes vinculadas ao Ensino Fundamental. Esse foi

um projeto bastante inovador, pois explorava outros olhares sobre os recursos midiaticos, pois
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eles também poderiam ser utilizados como ferramentas para arquivar e organizar saberes,

ressignificar as relagdes entre os atores sociais, a escola e o saber escolar.

Outros projetos, desenvolvidos posteriormente em moldes semelhantes aos do “Nossa
Escola tem Historia”, foram o Projeto “Minha Terra” em 2009 e o Projeto “Minha escola ¢
Noticia” em 2010. Ambos também foram desenvolvidos através da valoriza¢ao de diversas
midias e com a utilizagdo da internet como vetor das atividades, tanto para a pesquisa como
para a publicacdo em redes sociais. Alids, nesses projetos, a publicacdo em redes sociais era
entendida como possibilidade de compartilhamento e troca de ideias. Era portanto a
materializacao do trabalho desenvolvido. Ambos projetos suscitavam possibilidades para o
desenvolvimento de uma abordagem interdisciplinar, porém, estavam evidentemente
comprometidos com o viés da Comunicacdo (o que os aproximava da area de Lingua
Portuguesa). Vale lembrar que seu desenvolvimento seguia uma metodologia para o

desenvolvimento de reportagens que seriam publicadas em Comunidades Virtuais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir do tema proposto para estudo e da analise das fontes documentais pesquisadas
foi possivel organizar um panorama da Histéria da Informatica Educativa no sistema municipal
de ensino de Sdo Paulo. Essa historia, para ser melhor compreendida em seu processo, pode ser
dividida em trés periodos, que aglutinaram determinadas especificidades. O primeiro deles
compreende o Projeto Génese, de 1989 a 1992, que foi caracterizado pela conjungdo entre a
Linguagem LOGO como eixo metodoldgico para as atividades desenvolvidas e o ideal de uma

escola popular representado pelas ideias de Paulo Freire.

O segundo periodo, de 1993 a 2000, foi marcado como momento da oficializagdo e
regulamentac¢do da Informéatica Educativa nas escolas. Esse processo possibilitou sua expansao
pela rede. O eixo metodologico permaneceu sendo o LOGO, mas com maior destaque para a
associacao com as ideias de Jean Piaget. Foi, ao longo desses anos, que foi organizado o sistema

de formagao para os professores de Informatica Educativa.

O ultimo periodo estudado, de 2001 a 2010, caracterizou-se pela ampliacdo do
conceito de tecnologias vinculadas a educagdo. Esse processo passou a incluir diversos artefatos
e linguagens tecnologicas, e também incorporou sua relacdo com a comunicagdo. A presenca €
o uso da internet e de diversas midias sociais, que possibilitaram ampliar as nogdes de pesquisa,

criacdo e publicacdo de atividades escolares foram centrais para a Informéatica Educativa.

Essa periodizacdo também sinaliza transformacdes relacionadas ao Professor de
Informatica Educativa. No primeiro periodo, com um carater mais experimental, o docente

dedicado as atividades referentes a Informatica Educativa ndo era um profissional voltado
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exclusivamente a elas. Ele continuava regente de suas turmas e aceitava participar do projeto e
da formagdo para desenvolvé-lo em sua escola. Como professor multiplicador, ele deveria
também oferecer suporte e formacao para seus colegas, introduzindo as praticas da Informatica
Educativa no cotidiano escolar. Ao final desta primeira etapa, 50 escolas participavam do
projeto. O nimero pode parecer modesto, mas € necessario considerar que esse foi 0 momento
inicial da difusdo da informatica no Brasil, o que implicava em alto custo de equipamentos e

resisténcia por parte das equipes das escolas.

No segundo periodo, da normatizagdo da Informatica Educativa, ocorreu a criagao da
funcdo de POIE (Professor Orientador de Informéatica Educativa). A partir desse momento, o
professor vinculado ao projeto era designado para o exercicio de tal funcdo. Em sua pratica de
trabalho, ele deveria desenvolver projetos interdisciplinares com os colegas, sempre em

parceria com um professor regente.

O terceiro periodo também trouxe transformagdes para a pratica do POIE. Com a
inser¢dao do sistema Windows, e consequente mudanga de eixo do projeto, foi um desafio a
necessidade de atualizacdo dos conhecimentos na area. E, com o advento da Internet, ele passou
a se defrontar com novos aplicativos e recursos midiaticos. Além disso, a partir de 2006, com
a inclusdo da Informatica Educativa na grade curricular, o POIE tornou-se tnico regente das
aulas desenvolvidas no Laboratorio de Informatica. Ao mesmo tempo em que essa mudanga
exigiu dele um esfor¢o adaptativo, lhe conferiu um status renovado na escola. Durante todo
esse periodo, € possivel afirmar que a existéncia do POIE foi decisiva para o formato que a

Informatica Educativa assumiu nas escolas.

Ao longo da pesquisa, no processo de reconstituicdo historica da Informatica
Educativa nas escolas municipais de Sdo Paulo, foi também possivel observar que, apesar de
estar vinculada aos objetivos estabelecidos pelas diferentes politicas educacionais, promovidas

por distintas gestdes, dentro dos limites dessa dindmica, a Informatica Educativa manteve
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algumas caracteristicas proprias, principalmente em didlogo com determinadas propostas
pedagdgicas. Dentre elas se destacam: o desenvolvimento de atividades que envolvem a nogao
de conhecimento em constru¢do, em oposi¢do a uma visao instrucionista; a preocupagao em
reconhecer o aluno como sujeito no seu processo de aprendizagem e o desenvolvimento de uma
metodologia baseada em projetos; e a possibilidade da interdisciplinaridade, como recurso para

estimular formas criativas de constru¢ao do conhecimento.

Esses objetivos continuos, presentes na Informatica Educativa, incorporam também
um discurso proprio que ¢ multifacetado e permeado por elementos que nao deveriam ser
absorvidos sem reflexdo. Dentre eles, merece destaque a promocao de uma visdo

exacerbadamente guiada pela ideia de que a tecnologia e a informatica sdo sinénimos de futuro.

Longe de encerrar a discussao sobre o tema, esta pesquisa teve como objetivo oferecer
um olhar sobre a histéria da Informatica Educativa, e abrir caminhos para um debate importante
a ser continuamente estudado e ampliado. Afinal, had quase duas décadas, essa historia tem
participado do cotidiano escolar e dos embates relacionados as finalidades educativas das

escolas municipais paulistanas.
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ANEXOS -

Cursos promovidos pela Informéatica Educativa base teérica (1993 — 1997)

1993

Curso Optativo de Sensibilizacdo para o uso de Informatica na Educacio para EMEIS

- The Teacher as futurist, O professor como futurista
Autor: David D. Thornburg
- Exceléncia na Educacdo, A Escola de Qualidade Total

Autora: Cosete Ramos

Curso Educacio e Informatica

- O professor na perspectiva Piagetiana
Autora: Amélia Domingues de Castro
- Construcao de conceitos matematicos utilizando a filosofia e linguagem Logo.
Autores: Lucila Maria Costi Santarosa,

Rosangela Machado,

Angela Moori

Clarisse Gerbase
- The teacher as a futurist, O professor como futurista
Autor: David D. Thornburg
- Estudo das Intervengdes do professor no Ambiente Logo
Autores: Léa Fagundes,

Paulo Perry

- O Método Clinico (Resumo do 1° Capitulo do livro Para compreender Jean Piaget de Jean
Marie Dolle)

Autores: Equipe do Projeto III Millennium
Palestra

- Nao ¢ facil reaprender
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Autor: Ademar G. Feiteiro

Encontro de Educadores responsaveis pelas Escolas Polo Projeto I11 Milennium
- Qualidade, Exito e Fracasso

(Sem autoria)

- Informagdes Conselho Tutelar e recortes da legislacao E.C.A.

- Texto sobre a avaliacdo do PEA

Curso Optativo de Sensibilizacdo para o uso de Informatica na Educacio

- The Teacher as futurist, O professor como futurista

Autor: David D. Thornburg

- Qualidade Humana. Esséncia das Parcerias de Sucesso

- Seymour Papert Logo: Computadores ¢ Educacao

Autora: Sulamita Ponzo de Menezes

Proposta de Funcionamento do Polo Central e Escolas.

(Subsidios de apoio teorico — Utilizagdo nos cursos e sessdes de estudo nas U.E.s)

- O Método Clinico (Resumo do 1° Capitulo do livro Para compreender Jean Piaget de Jean
Marie Dolle)

Autores: Equipe do Projeto III Millennium
- O professor na perspectiva Piagetiana

Autora: Amélia Domingues de Castro

- Estudo das Intervengdes do professor no Ambiente Logo
Autores: Léa Fagundes,
Paulo Perry

- Qualidade Humana. Esséncia das Parcerias de Sucesso

Capacitacio para Supervisores em Informatica e Educacio
- The Teacher as futurist, O professor como futurista

Autor: David D. Thornburg

- Seymour Papert Logo: Computadores e Educacao

Autora: Sulamita Ponzo de Menezes



Curso de Informatica na Educac¢io para EMEIS

- The Teacher as futurist, O professor como futurista

Autor: David D. Thornburg

- Exceléncia na Educacao: A Escola de Qualidade Total

Autora: Cosete Ramos

- Escola de Qualidade Total: Os 14 Pontos do Método Deming na Educacao
Autora: Cosete Ramos

- Seymour Papert Logo: Computadores e Educacao

Autora: Sulamita Ponzo de Menezes

- A Mediagao Social no uso de instrumento: A Qualidade da aprendizagem na pré-escola

Autora: Afira V. Riper

1994

Curso de Introducio a Filosofia e Metodologia LOGO. - Médulo I
- Qualidade Humana: Esséncia das parecerias de Sucesso

- Educacao Ruim Bloqueia Mudanga

Autor: Rolf kuntz

- The Teacher as futurist, O professor como futurista

Autor: David D. Thornburg

- Exceléncia Na Educagdo: A Escola De Qualidade Total

Autora: Cosete Ramos

- Escola de Qualidade Total: Os 14 Pontos do Método Deming na Educagao
Autora: Cosete Ramos

- Seymour Papert Logo: Computadores ¢ Educacao

Autora: Sulamita Ponzo de Menezes

Curso Optativo de Aprofundamento da Filosofia e Metodologia LOGO
- Exceléncia Na Educacgao: A Escola De Qualidade Total

Autora: Cosete Ramos

- Escola de Qualidade Total: Os 14 Pontos do Método Deming na Educacdo

Autora: Cosete Ramos
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- O Negocio E Explorar
Autores: José Armando Valente

Ann Berger Valente

- Por que o Computador na Educagao
Autor: José Armando Valente
- Prefacio do Livro: A Maquina das Criancas
Autor: Seymour Papert
- Para Inovar ¢ preciso olhar em frente
Autor: J. C. Bemvenutti
- Estudo das Intervengdes do professor no Ambiente Logo
Autores: Léa Fagundes,
Paulo Perry

- O Método Clinico (Resumo do 1° Capitulo do livro Para compreender Jean Piaget de Jean
Marie Dolle)

Autores: Equipe do Projeto III Millennium

- Qualidade Além da Empresa

Autora: Dorothéa Werneck

- Novas Responsabilidades Das Empresas: O Desafio Da Sustentabilidade

- Como Viabilizar a Integracdo Necessaria

Curso Optativo de Aprofundamento da Filosofia e Metodologia LOGO
- Exceléncia Na Educacgao: A Escola De Qualidade Total
Autora: Cosete Ramos
- Escola de Qualidade Total: Os 14 Pontos do Método Deming na Educacdo
Autora: Cosete Ramos
- O Negocio E Explorar
Autores: Jos¢ Armando Valente
Ann Berger Valente
- Por que o Computador na Educacgao

Autor: José Armando Valente
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- Prefacio do Livro: A Maquina das Criancas
Autor: Seymour Papert
- Para Inovar ¢ preciso olhar em frente

Autor: J. C. Bemvenutti

- Estudo das Intervengdes do professor no Ambiente Logo
Autores: Léa Fagundes,
Paulo Perry
- Qualidade Além da Empresa
Autora: Dorothéa Werneck
- Novas Responsabilidades Das Empresas: O Desafio Da Sustentabilidade

- Como Viabilizar a Integragdo Necessaria

Curso de Introducio a Filosofia e Metodologia LOGO — Médulo 1I

- Qualidade Além da Empresa
Autora: Dorothéa Werneck

- O Método Clinico (Resumo do 1° Capitulo do livro Para compreender Jean Piaget de Jean
Marie Dolle)

Autores: Equipe do Projeto III Millennium
- Para Inovar ¢ preciso olhar em frente
Autor: J. C. Bemvenutti
- Estudo das Intervengdes do professor no Ambiente Logo
Autores: Léa Fagundes,

Paulo Perry
- A Qualidade e a Importagdo de Modelos: Uma Visao Critica
Autor: Milton de Oliveira
Curso de Introducio a Filosofia e Metodologia LOGO — Moddulo 11
- Criatividade no Trabalho. Canal para Novos Tempos
Autoras: Katia Soares Gomes,

Yolanda Freire

- O Professor na Perspectiva Piagetiana



Autora: Amélia Domingues de Castro
- Como Viabilizar a Integracdo Necessaria

- Gerenciando a Complexidade do Todo

1995

Curso Optativo Sensibilizacao para o Uso de Informatica na Educacao

- O Computador na Educac¢ao. Como, para que e porque.
Autor: José Armando Valente

- Seymour Papert Logo: Computadores e Educacao
Autora: Sulamita Ponzo de Menezes

- The Teacher as futurist, O professor como futurista

Autor: David D. Thornburg

Curso de Introducio a Filosofia e Metodologia LOGO — Modulo I

- Origem da Computagao

- A Maquina Destrinchada

- Seymour Papert Logo: Computadores ¢ Educacao
Autora: Sulamita Ponzo de Menezes

- O Mundo Mudou e agora educador, o que fazer?

Autora: Regina de Fatima Miglioiri

Curso de Introducao a Filosofia e Metodologia LOGO — Moddulo 11

- O Computador na Educacao. Como, para que e porque.
Autor: José Armando Valente

- The Teacher as futurist, O professor como futurista
Autor: David D. Thornburg

- A Revolugao da Informagao

Autores: Willian Oxner

Sérgio Charlab
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- O Método Clinico (Resumo do 1° Capitulo do livro Para compreender Jean Piaget de Jean

Marie Dolle)



Autores: Equipe do Projeto III Millennium
- Estudo das Intervengdes do professor no Ambiente Logo
Autores: Léa Fagundes,

Paulo Perry

Curso de Introducio a Filosofia e Metodologia LOGO — Moédulo 11
- Informatica e Aprendizagem. A Questao da Qualidade

Autora: Léa da Cruz Fagundes

- O Professor na Perspectiva Piagetiana

Autora: Amélia Domingues de Castro

- O Computador no Desenvolvimento Cognitivo

Autora: Bernadete A. Gatti

Curso de Introducio a Filosofia e Metodologia LOGO — Mdédulo 1V
- A Intransigéncia da Transferéncia de Conhecimento

Autora: Ann Berger Valente

- Educag@o como Processo Criativo. Reflexdo sobre Aprendizagem
Autora: Erika Landau.

- O Segundo EU: Os Computadores e o Espirito Humano

Autora: Sherry Turkle

1996

Capacitacio de Informatica em Educaciao — Médulo I
- Componentes do Computador

- Por dentro do Micro

- Operacgao do Sistema de Administragcdo de Rede

- Introdugao ao Windows (Windows 95)

- Logoplus

Parte Teorica:

- O Computador na Educacao. Como, para que e porque.
Autor: José Armando Valente

- O CONSTRUTIVISMO
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Autor: lara Sanches Rosa

- Seymour Papert Logo: Computadores e Educacao
Autora: Sulamita Ponzo de Menezes

Capacitacio de Informatica em Educac¢io — Modulo IT
Capacitagao de Professores e trabalhos com alunos da rede
(Aprendizado baseado na elaboracao de projetos fundamentados nos “organizadores de area™)
(Assessoria NIED-Unicamp, Capacitagdao Future Kids)

- Windows explorer

- Enciclopédia Encarta

- Trabalhando com o Paint do Windows 95

- Works Processador de textos

- LOGO PLUS

- Windows Gravador de som

Textos:

- O Computador e a Inteligéncia

Autor: Lino Macedo

- Educacao como Processo Criativo

Autora: Erika Landau

- (Exemplo de Projeto : Projeto Meio Ambiente: Tieté /Baseado em organizadores de area)

- Capacitacido de Informatica em Educacio
- LOGO: O Erro como Ferramenta Cognitiva
Autoras: Sueli de Abreu Mesquita

Leila de Oliveira Machado

Marcia Bellotti Cortez
- Construtivismo

Autora: lara Sanches Rosa

- Reflexdes sobre a Educagado Infantil e o Projeto de Informatica em Educagao
- LOGO: Computadores e Educagao*

Autor: Sulamita Ponzo de Menezes
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- O Projeto “Informatica na Educagao” da Secretaria Municipal de Educacao de Sao Paulo:
conformar ou transformar a escola

Autor: José Armando Valente

- Informética Curso de Windoows
Informatica Em Educacio Moédulo 111
- Software Professor Autor

- Compactagdo e Descompactacao

- O Papel do Professor no Ambiente LOGO

Autor: José Armando Valente

1997

Capacitacio de Informatica em Educa¢io Modulo I
- LOGO: Computadores e Educagao

Autor: Seymour Papert

Traducao: Jos¢ Armando Valente ¢ Beatriz Bitelman

- O Computador na Educacao. Como, para que e porque.
Autor: José Armando Valente

- PROJETO PEDAGOGICO

Autor: Paulo Freire

- "PEDAGOGIA DA AUTONOMIA" — SABERES NECESSARIOS a PRATICA EDUCA
TIVA

Autor: PAULO FREIRE
Parte Pratica

- Curso de Windows



164

0g3eanp3 3p euorday w2EBI( /LAY | ORSIULIO IP FLONIC/OEIRINPT IP [edidIUNR BLRIAIIS ~ WA/ LOAAWS ,

21U | OPIVILO IP BLORI - 10

Ihugju] 0gdednpg ap [ediduniy €105 - IIWA |
NI 1AW P [RADIUNRY BWOST - DI |

e|Ne ap OueJOYy Op onuaq 0URIOY Op BI04 ojuaweuodunyg
"ouIsu3 ap [edidiunpy
apay eu '066) op
Jiped e jeuooeanp3
V661/80/LL 9P 61Z'Y BUBLIO - Y661/SO/60 OP 091°PE 0191000 oﬂm__o«»ﬁ%o.u ewNyUaN oedesiBa
ojeloid, O 21q0s
a0dsig- 6861/21/2)
8p 12 OpedIUNWOoY
eonpwIOMI LOWALG oupwOLI LOGEG 400 SIUEISUOD |  IBuBWIGS OgINaY | oluaweyueduiooy
BlUBIVA OpuBuLY 9SOf" “JOid SOZaus op .
O gjnuew
ogduainuew . W8 Sougieloge) g ogdusinuew . ogluanuep
: ogdusinuew wod ‘DVIN0D oeduainuew . was "wniuuai 1l -
wod ‘OvdN0D WOoO ‘Wepoid ep XS wod ‘wepoid ep XSW XSI - /sojuawedinby
13W3 08 (XSW) I3N3 €6 - i
Od3 S8t OdW3 861 - wm_.w‘_‘wwwm ) SB|02S8 05 Se|00sa g o"ﬂw“.oh“
JMN3HA/L00/3NS Joquwag- '
POy - oxa)
eplwnny epadojorous - 8pay - "opa) ap J0pesSas0id -
BLOINY 8P BWAISIS - BIPJWAINN BIPRdOIOUS - | - ('3'N 2 W) BIpjwing - | OJX8) Op JOPeSSed0Id - 0901 webenbun - SeIEMIOS
a0 BLOINY 8P BWa)SIS - 0)x8) 8p JOPeSSaI0.d - 0901 webenbur - gaaoao.w o
W- 88?.&.8 chN..w: -|  swom opesbajur ewaysig - 0901 wabenbur - SRAZPIOWOR0I] -
0901 enbun - 0901 wabenbury - lJeuoIss!
0901 0901 0901 0901 0901 oo.uo_%oo.nm
solgjeioqe| solgjeioqe|
082 + ogsuedxa 00Z + ogsuedxa S6/€661 26/6861 88/.861 ouy
1661 9661

BAIEINPY BINBULIOJU] BP 0JLIO)SIH OP OWINSdY




165

[e123ds0u1pu3 9p [edidwunjy ©10353/01p3W 3 [eIUdWEPUNJ ouIsuF 3P [edioNunjy B109SI,[EIUAu

‘ogdeanp3 3p opedyun onu) - N3,
E3NP 3P PLIOPEIIPIOO) B | OFINILIQ) 9P BLOIIIC] /OP3INP 9P [RAIdNUNIY BLRIANS - 3/ LOW/ANS 5

SOINPE 3 suarof 3p 0gdeanp p opesdaug 0nuI) - VL)
epunj outsuy ap jedioungy vj0ds3 - JINI/WATWL/AING ,

BANEOND] OBV 3P 0IINN/BIIUII | OSRIUILQ) 9P BLIOJN(Y/0EdeNP 9P [edidIUngy UG ~ JYN LOWAWS s

2002

1002

B|NE 8p OLBIOY Op 05juaQq ojuaweuo|duny
P661/80/T1 3P 61T'F HEMIOJ - p661/50/60 9P 091°PE 0191550 og3ejsibe |
OIL /eAeInp3 OIL /eAqednp3 OIL/BAREINPT BAEINDT | BAGEINPT BINBULIOJ] ol
BONRWLOM| 10Q/ 30 BORpULO| 10/ 30 BORPULOJU| 10/ 3VN | BORBWLOjU| 1OQ/ VN 100/ W34Q | usweyuedwody
Janb gueb e anb Janb eyuab e anb apepid "
9PEPD V. 019001 - 10/dSN V. 0losd - JSAULIN | s © " PO PLoSSossY
WYQOtd — Ogouainuel - | WYQOHd — 0BSUSINUBW - | WVYAOHd — OBJUSINUB - | '3 — OBJUBINUBY - | 3N — OBJUBINUE - ogduainuel
BJEPRAON - BJEPRAON - B]EPRAON- bedwo) - bedwo) -- | /sojuswedinbz
EITE]
BN3 | 4.
} /d "qe sop eugsajsue) - (EIE]
eugiajsuel) -
oy TSP s - (N301Z- | /d qe7 sop eugIajsUe) - S—
SYr3O £1 - SVr310 €} - N3O EL - sepepIUn
33WIWA3INI/43N3 8Sb - IININIIWNZ/A3ING | FINIWSINI/ING 85 - 133 08 - 1I3W3 08 -
30/L00/3NS - 8sy - 30/100/3NS - O3 S8E - OdINT S8¢E -
30/L00/3NS - SW3HO/LOO/3WS - |~ W3HA/LOO/3NS -
(sosey oy} 0007y op ed0d) - (98v) cOoredon esed
(1ose| seiossasdwy ‘we) Gopm | sesossaidwn ‘wed qam . liese opey - | SNid 0007 0p B20IL
" : sesossasdwi ‘wed gam 8pay -
EIPILIRINKY J0})310i ) EIpIWIINY J018l01J) ‘e J010f01g) BIpIWAINN RIDIWRINA
SopamMatun 008 1ena S RoRTeng | | SMOPUMXTUN 100 feng - o OGO - @ppdoppu3 - seiemyjos
PO WP RS dX SO | o010, opuiton eueis - | (FOUIIRLER I sou | SO S ELEEL
ouIaU| - . ! ! |
18usdu) W opesBajul ﬂ%ﬁm . 1owB| - 28%9 ¥§8§ _Bv.o wm__mo - opesbayun M.W.-N%m .
0901 webenbur - | 0907 wevendun -
suabenbur suabenbur] od16oj0pojoy
suabenbun) sedyn/0901 seidnn/0D01 | suabenbur seiduinin/0901 seidnnn/090 0901 ox|3
sojuawed|nbe EduojalaL
- soojeIoqe|
002 £002 sop ogdninsang 05 + ogsuedx3 0002/866 ouy




